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INSTRUKCJA OBStUGI

Prosimy o doktadne przeczytanie instrukcji i zapoznanie sie z osobng
Instrukcja Bezpieczenstwa oraz zachowanie jej do dalszego uzytkowania.




Dziekujemy za zakup produktu Accuphase, ktory stanowi kolejng odstone naszych
wysitkéw w celu stworzenia najwyziszej jakosci komponentow audio. W trakcie catego
procesu tworzenia od badan podstawowych poprzez wyboér czesci, montaz, testowanie,
pakowanie i wysytke sprawilismy, ze dostarczamy produkt zapewniajacy petng satysfakcje i
dume z jego posiadania.

Mamy przyjemnos¢ zaprosi¢ Panstwa do szybko rosngcego grona Accuphase. Grona
entuzjastow audio i wielbicieli prawdziwego dzwigku.

About the 4\ mark

Powyiszy znak wskazuje wazne instrukcje, ktore muszg by¢ przestrzegane, aby zapobiec
powainym obrazeniom ciata, a nawet smierci lub uszkodzeniom urzadzenia. Aby zapewni¢
bezpieczne uzytkowanie produktu nalezy upewnic sie, ze instrukcje sg w petni zrozumiate.

/A\WARNING

Nieprzestrzeganie przepisOw z powyzszym znakiem niesie ze soba ryzyko $mierci lub
powainych obrazen.

/N CAUTION/PRECAUTION

Nieprzestrzeganie przepisow z powyzszym znakiem niesie ze sobg ryzyko zranienia lub
uszkodzenia urzadzenia.

Upewnij sie, ze pakiet zawiera wszystkie komponenty:

o Instrukcja obstugi (ta broszura)

e Wazne Instrukcje Bezpieczeristwa
e Przewdd zasilajgcy AC (2m)

e Kabel audio RCA (1m) (ASL — 10B)
e Pilot RC-330

e Baterie IECR6 (AA) — 2szt.

e Mikrofon AM-68

e Kabel mikrofonowy (5m)

e Uchwyt mikrofonowy

e Rysik

e Szmatka czyszczaca
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1 Bezpieczne uzytkowanie sprzetu

1.1 Ostrzerzenia

A WARNING

Przed uruchomieniem urzadzenia nalezy dokfadnie zapozna¢ sie z niniejszg instrukcja oraz
dodatkowg instrukcjg bezpieczenistwa. Sprzet nalezy obstugiwac zachowujgc wszelkie $rodki
bezpieczenstwa.

Urzadzenie nalezy podtaczyc jedynie ze Zzrédtem zasilania 220V AC, 230V AC lub 120V AC o
czestotliwosci 50 Hz lub 60Hz. Nalezy upewnic sig, ze napiecie podane na tylnym panelu urzadzenia
odpowiada napieciu sieciowemu danego kraju. Uzycie innego zrdédta zasilania moze spowodowa¢
pozar lub porazenie elektryczne.

Nalezy uzywad wytgcznie przewoddéw dotaczonych do zestawu lub zaprojektowanych przez
producenta. Nie nalezy stosowac innych przewoddw zasilajacych. Uzywanie innych przewodéw
moze prowadzi¢ do porazenia pragdem lub pozaru.

Nie nalezy dotyka¢ gniazda mokrymi rekami, aby nie doprowadzi¢ do porazenia pragdem.

Nie nalezy ktas¢ ciezkich przedmiotéw na przewodzie zasilajacym, nie bedzie dziatat prawidtowo.
Nieodpowiednie uzytkowanie przewodu zasilajgcego moze prowadzi¢ do porazenia pradem lub
pozaru. Jesli przewdd zasilajgcy ulegnie uszkodzeniu nalezy skontaktowac sie z dealerem lub
autoryzowanym serwisem.

Aby zapewni¢ odpowiednig wentylacje nalezy zachowac przynajmniej 10cm przestrzen wokét
urzadzenia i nie ustawiac go zbyt blisko sciany badz innych urzadzen itd.

Nie nalezy stawia¢ na urzadzeniu gazet, nakry¢, pojemnikéw z ptynami lub innych niewtasciwych
przedmiotow

Nie nalezy usuwa¢ dolnej lub gérnej pokrywy urzadzenia. Sieganie rekg wewnatrz urzadzenia jest
niebezpieczne i moze spowodowac porazenie prgdem lub uszkodzenie sprzetu.

Aby unikna¢ ryzyka porazenia pragdem nie nalezy uzywac sprzetu w deszczu lub w lokalizacji o
wysokiej wilgotnosci.

Nie nalezy wymienia¢ podstawek urzadzenia; nieuwazny kontakt czesci wewnetrznych z wkretem
mocujacym moze prowadzi¢ do porazenia elektrycznego i uszkodzenia sprzetu.

W przypadku pojawienia sie nastepujacych okolicznosci niezwtocznie wytacz urzadzenie
przyciskiem OFF oraz odtacz przewdd zasilajacy. Upewnij sie, ze nie istnieje niebezpieczenstwo, a
nastepnie skontaktuj sie ze swoim dealerem, dystrybutorem lub autoryzowanym serwisem
Accuphase.

o Jesli woda badz inny ptyn zostat rozlany wewnatrz urzadzenia.

o Jesliinny obiekt (np. moneta) wpadt wewnatrz urzadzenia.

o Jezeli urzadzenie wyglada na uszkodzone lub operacje nie s3 wykonywane w sposdb normalny
(widoczny bedzie dym, wyczuwalny nieprzyjemny zapach).

o Jesli urzadzenie zostato upuszczone lub uszkodzone w inny sposéb.



o Aby wytaczyé kompletnie zasilanie niezbedne jest wypiecie przewodu zasilajagcego. Wytaczenie
urzadzenia z poziomu przetgcznika nie jest réwnoznaczne z wytgczeniem zasilania.

Podnoszenie urzadzenia z przewodem zasilajgcym moze spowodowac porazenie elektryczne

lub uszkodzenie sprzetu.

o Umies¢ przewdd zasilajgcy w ten sposob aby w razie zagrozenia mozna byto z tatwoscig go
wypigc.

Pozostaw wolng przestrzen podczas montazu na stojaku.

o Upewnij sie, ze powietrze ma zapewniong odpowiednig cyrkulacje wokét urzadzenia, aby
zapobiec ryzyku uszkodzenia.

o Nalezy zwrdcié szczegblng uwage w momencie instalowania urzadzenia na
stojaku/stoliku/zabudowie. Aby unikng¢ przegrzania urzadzenia nalezy pozostawic
przynajmniej 10 cm wolnej przestrzeni pomiedzy innymi urzgdzeniami oraz krawedziami
zabudowy. Nigdy nie instaluj urzadzenia w zabudowie zamknietej z przodu lub z tytu.

1.2 Srodki ostroznosci!

Instalacja i uzytkowanie tylko w odpowiednich miejscach:

Uszkodzenie lub wypadek mogg wystgpi¢ w przypadku instalacji lub uzytkowania w obszarach jak:
o Staba wentylacja, zapylenie, wysoka wilgotnos¢

o Woystawienie bezposrednio na swiatto stoneczne
o W bliskim otoczeniu urzadzen grzewczych

o Narazenie na ekstremalnie niskg temperature

o Przechylenie, wibracje, niestabilne otoczenie

* Nie nalezy ustawia¢ nad lub pod wzmacniaczem mocy innych sprzetéw

+ Dla zachowania bezpieczenstwa wyjmij wtyczke zasilajgcy z urzadzenia jezeli nie planujesz uzywac
go dtuzszy czas.
+ Odfacz przewdd zasilajgcy przed podpieciem lub odpieciem przewoddw sygnatowych.

Temperatura pomieszczenia powinna wynosi¢ mniej niz 35 °C; wystawianie urzgdzenia na prace w
wyzszych temperaturach grozi uszkodzeniem sprzetu.

Srodki ostroznosci przy potaczeniu HS-Link

- Potaczenie HS-Link
o Upewnij sie, Zze na pewno umiescites przewdd w gniezdzie HS-Link. Nieumysine wpiecie
przewodu w gniazdo LAN lub podobne moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia.
o Nalezy uzywac jedynie dedykowanego przewodu marki Accuphase

- W momencie uzycia wyjscia analogowego poprzez cyfrowe wyjscie, nalezy ustawi¢ odpowiednig
czestotliwosé probkowania (patrz na schemat w dalszej czesci instrukcji).

Ekran dotykowy:

o Mimo, ze ekran wykonany jest w ekstremalnie wysoko precyzyjnej technologii mozesz
zauwazyc¢ kilka martwych (zawsze ciemnych) pikseli. To naturalna charakterystyka tego
ekranu, nie jest to defekt.

o Gdy uzywasz ekranu dotykowego, uzywaj jedynie zatgczonego rysika badz palca. Nie dotykaj
ekranu innymi przedmiotami.

o Mozesz ustysze¢ dzwiek gdy dotykasz rysikiem ekranu. To réwniez nie jest defekt.

- Uzyte w instrukcji ilustracje mogg rdznic sie od rzeczywistego wygladu urzadzenia.

* Instrukcja nie zostata stworzona w celach certyfikacji



Mikrofon AM-68:

o DG-68 jest wydawany z dedykowanym mikrofonem AM-68 w celu mierzenia pola
akustycznego. Prosimy nie prébowac uzytkowania do tego celu innego mikrofonu.

o AM-68 zostat zaprojektowany wytgcznie na uzytek DG-68. Nie moze zostaé uzyty z zadnym
innym urzadzeniem.

o Mikrofon uzyty w modelach DG-28, DG-38, DG-48 i DG-58 oraz VX-700 nie moze zostac uzyty z
DG-68.

1.3 HS-LINK

tacze HS-Link wystepuje w dwdch wersjach (Ver.1 oraz Ver.2); wersja 2 wspiera dtugosci bitéw i
czestotliwosé probkowania. Wymienione ponizej w tabelce urzadzenia sg kompatybilne zaréwno z
tgczem HS-LINK jak i HS-LINK w wersji 2; obie wersje HS-LINK wykorzystujg taki

sam przewdd HS-LINK.

HS-LINK Supported Components Cables
Ver. 1 All components with HS-Link support (including those below that also support Ver. 2.)
Ver. 2 DP-1000/DC-1000/DP-950/DC-950/DP-770/DP-750/DP-570/DP-560/DC-37/DF-65/DG-68 HS-LINK cable
(as of February 2024)
HS-LINK Format (2 ch) Sampling Frequencies Bit Lengths
ver. 1 DsD 2.8224MHz 1
PCM 32, 44.1, 48, 88.2, 96, 176.4, 192 kHz 16-24
Ver. 2 DSD 2.8224, 5.6448 MHz 1
PCM 32,441, 48, 88.2, 96, 176.4, 192, 352.8, 384 kHz 16-32

HS-LINK is a registered trademark of Accuphase Laboratory, Inc.

1.4 Czyszczenie urzadzenia:

* Przed przystgpieniem do czyszczenia nalezy wypig¢ przewadd zasilajacy

* Aby oczysci¢ ekran dotykowy, przetrzyj go delikatnie zatgczong szmatkg lub podobnym materiatem.
Nie uzywaj wody, srodkéw organicznych, srodkéw czystosci (kwasowych, alkalicznych, innych
chemicznych).

* Aby wyczyscic¢ pozostata czesc urzagdzenia przetrzyj najpierw wilgotng szmatka, nastepnie sucha. Nie
nalezy uzywaé zwigzkdw benzenu, rozcienczalnika, oleju, mogg one spowodowac uszkodzenie
sprzetu.

* Rekomendujemy uzywanie zatgczonych srodkéw czystosci, aby wyczyscic¢ kurz oraz odciski palcow z

drewnianego wykonczenia urzadzenia. Zatgczona szmatka efektywnie usuwa zabrudzenia bez
zadrapan.

* Gdy zafaczona szmatka staje sie brudna, mozna jg umy¢ i wysuszy¢. Upewnij sie, ze nie ma na niej
pozostatosci mydta.



2 Urzadzenia kontrolne i konektory

2.1 Panel przedni:

Remote-control sensor mTouch panel display Cursor (Arrow) keys and ENTER VC:’EQ button

(page 7) (page 8) buttons (page 9) Voicing/Equalizing
(page 10)
ON: Lit
[OFF Dark
ﬂmu 5
’_||:Ln . m MEMORY button
: JCT g J (page 11)
EJE
@) 5 ‘
[ @ ¢ [0] nPUT buton
agicaL uoicng equalizer DG-68 (page 12)
m POWER button m MICROPHONE jack E Stylus holder m HOME button (page 7)

(page 7) (page 7) (Holder for the included
stylus )(page 7)

2.2 Panel tylny:

E Digital Inputs Iﬁl Digital Qutputs @ Analog Inputs Analog Outputs
(HS-Link, Coaxial, Optical) (page 13) (HS-Link, Coaxial, Optical) (page 13) (Balanced, Line) (page 14) (Balanced, Line) (page 14)

——
@ DIGITAL INPUTS. DISITAL CUTPUTS ANALOG INPUTS. ANALDS DUTPUTS
ulw I.EF' RIGHT LEFT
@ HE-LINK COARIAL OPTICAL HE-LINK  CoAMIAL OPTICAL RIGHT LEFT RIGHT LEFT
: @ @ B @ e . @
g @ S i)
uum.m LINE b
J
( . [
FLASH OFINE OHLY = ‘1‘:::.‘—“ el
L ——
Consir N - 1]
T TS A BT ERAGE D Tl T S o SR i U @ﬁ
STV, VCATEAPERENC T AT 4GSR OPEVATI it oo v o | @
H i A e I L
—)
IEUSB Port Balanced Connection Polarity Switch AC Power Connector
(page 14) (page 15) (page 15)
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3

Opis przyciskow i ich funkcje

3.1

Panel przedni

3.11

3.1.2

3.1.3

Witgcznik zasilania / przycisk POWER

wcisnij ten przycisk, aby wtgczy¢ lub wytaczy¢ urzadzenie. Po wigczeniu urzadzenia i

odczekaniu 20 sekund uruchamia sie ekran i DG-68 jest gotowy do pracy.

= W momencie wytaczenia, urzadzenie zachowuje dotychczasowe ustawienia i
funkcje, ale traci wszystkie nowo wygenerowane dane i krzywe dotyczace
kompensacji pola dZzwiekowego (voicing) oraz korekcji barwy dZzwieku
(equalizing). Aby zapamietac ustawienia uzyj opcji MEMORY przed wytgczeniem
urzadzenia.

= Nalezy odczekac¢ co najmniej 30 sekund po wytgczeniu urzadzenia, aby uruchomic
je ponownie. Skrécenie tego czasu moze spowodowacé nieprawidtowe
funkcjonowanie.

Jack mikrofonowy

podtacz zatgczony mikrofon AM-68, uzywajac opcji VOICING oraz ANALYZER. Uwaga:
nalezy podtgczy¢ jedynie mikrofon AM-68. Nie nalezy uzywac innego mikrofonu.

Rysik

Umiesc¢ rysik w uchwycie, dzieki temu bedzie gotowy do uzycia. Aby wyjg¢ rysik z
uchwytu nalezy wcisng¢ go, do momentu w ktédrym wyskoczy, nastepnie chwycié oraz
pociggnac. Aby umiescic¢ rysik w uchwycie wecisnij go w uchwyt. Uzywaj rysika do
rysowania krzywych na ekranie dotykowym oraz do sterowania menu.

LS
|:|6 __l-; .:.@ = ;

Important
When placing the stylus back

into the holder, be sure to insert
the pointed end. If you insert
the other end, it will be difficult
to take the stylus out again.

Wazne: Uzywaj jedynie zatgczonego rysika lub palca do sterowania ekranem
dotykowym. Nie uzywaj zamiennikéw.

= Mozesz uzywac zaréwno palca jak i rysika do sterowania ekranem dotykowym.

= Nie uzywaj otéwka, piéra lub innych przedmiotow, ktére moga zadrapaé lub
uszkodzi¢ panel

= Mozesz napotkaé trudnosci z rysowaniem doktadnych krzywych za pomoca palca,
jesli tak sie stanie popraw krzywa za pomoca rysika lub uzywaj kursoréw, aby
wykonywac poprawki.

= Gdy wktadasz rysik do uchwytu, upewnij sie, ze robisz to prawidtowa strong. W
przeciwnym wypadku wyciggniecie rysika moze okazac sie problematyczne
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3.1.4  Przycisk HOME
przywotuje ekran gtéwny. Uzywaj tego ekranu, aby rozpoczac¢ korzystanie z funkcji
VOICING, EQUALIZER, ANALYZE. Mozesz powrdci¢ do tego ekranu w dowolnym
momencie poprzez wcisniecie przycisku HOME ponownie.
= Mozesz przechowywac zrzuty ekranu DG-68 na dysku flash podtgczonym do DG-68
(port USB). Aby wykonac zrzut ekranu przytrzymaj przycisk HOME na 2 sekundy do
momentu, w ktérym pojawi sie komunikat ,please wait”.

3.1.5 Pilot—Sensor
otrzymuje sygnat podczerwony z zatgczonego pilota RC-330. Gdy uzywasz RC- 330,
trzymaj emiter naprzeciw sensora.

3.1.6  Ekran dotykowy (dodatek: mozliwos$¢ tworzenia zrzutéw ekranu)
umozliwia obstuge urzadzenia i przeglgdanie jego ustawien za pomoca rysika,
przycisku ENTER lub za pomoca kursoréow.

Manual voicing Analyzer
Auto voicing Equalizer Configuratior

AUTO VOICING

MANUAL VOICING

=

Ekran dotykowy stuzy do sterowania

piecioma podstawowymi funkcjami: AUTO VOICING, MANUAL VOICING, EQUALIZER,
ANALYZER i konfiguracja.

Po uruchomieniu DG-68, na ekranie wyswietla sie zapis, ktéry byt widoczny przed ostatnim

wytgczeniem urzadzenia. W celu dokonania zmian na ekranie nalezy wcisng¢ przycisk HOME.
Na dolnym pasku ekranu pojawia sie aktualny status DG-68 (patrz rysunek ponizej).

Status bar

BALANCED

(@)

(b) (c) (d) (e)

a) Wskaznik czestotliwosci | Wskazuje czestotliwos¢ w miejscu ustawionego kursora

b) Wskaznik poziomu Wskazuje poprawiony poziom w miejscu ustawionego kursora
c) Wskaznik VC/EQ Wskazuje na aktywng funkcje (voicing, equalizer, oba lub zaden)
d) Wskaznik PEAK Swieci gdy analogowy sygnat wejscia jest obciety

e) Wskaznik wejscia Wskazuje wybrane wejscie

12



*Dodatek: mozliwos¢ tworzenia screenshotow (zrzutéw ekranu)

DG-68 umozliwia wykonanie zrzutéw ekranu i przechowywanie ich w formie plikéw (pliki BMP) na
USB podtaczonym do portu USB urzadzenia.
1) Aby wykonac¢ zrzut ekranu nalezy wcisng¢ przycisk HOME przez 2 sekundy, az pojawi sie
komenda: , please wait”.
2) Po zapisaniu zrzutu ekranu na USB, na wyswietlaczu pojawi sie wiadomosc¢ : ,,screenshot

succeeded”. Aby zakornczyc¢ zapis nalezy wybrac OK.

3) DG-68 automatycznie nadaje numer zapisywanym plikom.
4) Przegladanie screenshotéw jest mozliwe na komputerze; nie jest mozliwe na ekranie DG-68.

Przykiad struktury zapisu na USB

Btedy z odczytu USB

DG-68
FData

name.dgé

—Screenshot
000DG-68.bmp
001DG-68.bmp

998DG-68.bmp

zachowuje krzywe w trybie Voicing i
Equalizing. Folder “screenshot” zawiera zrzuty
ekranu; nazwa pliku zaczyna sie od numeru
trzycyfrowego (od 000 do 999). Przy zapisie

Folder , DATA”

powyzej 999, powraca do numeru 000
(nadpisujac automatycznie wczesniejsze pliki);
urzadzenie nie informuje uzytkownika o
nadpisywaniu.

READ ERROR - brak mozliwosci
odczytania danych z dysku USB.

USB FLASH ISFULL — nie ma
wystarczajgco duzo miejsca na USB.
(NO!) USB FLASH — nalezy podtaczy¢
USB i sprébowacé ponownie.

WRITE ERROR - brak mozliwosci zapisu
w pamieci USB.

ALREADY EXISTS. REPLACE IT? - plik o
tej samej nazwie juz istnieje, zmien
nazwe pliku.

3.1.7

Przyciski kursoréw oraz przycisk ENTER

umotliwiajg uzytkownikowi edycje wartosci/funkcji na ekranie bez koniecznosci uzycia
rysika. Pozwalajg na dopasowanie czestotliwosci pasma podczas rysowania krzywych takich
jak krzywa barwy dzwieku (equalizer curve) na wykresie wyswietlonym na ekranie.
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DG-68 Remote
[T cursor (Arrow) Keys Commander

/,M and ENTER button

®

]
o I
o1 Il

Cursor Keys
(Arrow Button)

EQUALIZER screen Kursory:

1. MEMORY-1 UALIZER
.£| Cursor Bar

Za pomocg powyiszych strzatek uzytkownik
przesuwa kursor stupkowy w lewo/prawo oraz

4 10kHz 100kHz
FEQ LooitRl +1w5@ 1i5) 68 BALANCED zwieksza lub obniza poziom na wykresie.

Shows Levels
in the Cursor Bar
L+15dB R-1.0dB

at the Cursor Bar
FREQ 1.00 kHz

Wocisniecie przyciku ENTER powoduje spadek
poziomu wartosci do 0dB, ponowne wcisniecie
przycisku przywraca poziom do wczesniej
uzyskanej wartosci.

Shows Frequency ‘

Edycja krzywej barwy dzwieku (equalizer
curve) - <> przyciski pozwlajg na wybranie

preferowanej czestotliwoéci; 4 ¥ przyciki
pozwalaja na dopasowanie poziomu

UWAGA! Za pomoca kursoréw oraz przycisku ENTER na urzadzeniu lub na pilocie uzytkownik moze
rowniez wybierac poszczegdlne funkcje na ekranie dotykowym.

Przyktad
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AUTO VOICING R AUTO VOICING

MANUAL VOICING MANUAL VOICING

Select AUTO VOICING Button Select MANUAL VOICING Button

1) Naciéniecie dowolnego kursora sprawi, ze dookota przycisku pojawi sie biata ramka.
2) Ponowne nacisniecie kursora pozwoli wybrac inny przycisk (biata ramka przemiesci sie
wzgledem kierunku kursora). Po wybraniu preferowanego przycisku nalezy wcisng¢ ENTER.

3.1.8  Voicing/ Equalizer — przycisk ON/OFF

R te
DG-68 Consrrr:l:nder

VC/ Iltfdark

1]

VC/EQ button [8] l

Przycisk wiacza lub wytgcza VOICING/EQUALIZER. Jesli ustawienie jest wytgczone opcje
VOICING lub EQUALIZER sg nieaktywne. Jesli ustawienie jest wtgczone VOICING i/lub
EQUALIZER sg aktywne (dioda swieci); ustawienie fabryczne.

LED Voicing/Equalizer
Lit On (Factory setting)
Dark Off

Uwaga: w przypadku gdy obie funkcje (voicing i equalizing) s3 aktywne, poniiszy przycisk bedzie
wytaczat lub witaczat obie te funkcje. Jesli tylko jedna z funkcji bedzie aktywna, przycisk ten bedzie
wiaczat lub wytaczat biezacg funkcje.
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Remote
Commander

VC/EQ

Switches correction on or P
off each time you press E=d
the VC/EQ button. ) AR

ol o
D roe 4
B0 o

i

i
3 i

Ik

AUTO VOICING

ﬁ VC/EQ

ON

Jesli wigczanie lub wytgczanie powyzszych funkcji odbywa sie za pomocg pilota, na ekranie pojawi

sie dodatkowe okno (widoczne z duzej odlegtosci) ukazujace zapis: |VC’!EQ ON| lub |VCJEO OFF| ,
ktéry wygasnie po ok. 5 sekundach.

3.1.9  Przycisk MEMORY

Wocisniecie tego przycisku wywotuje ekran MEMORY. Stuzy on do zapisania obecnych

ustawien wewnatrz zaznaczonego nosnika oraz do wczytania zapisanych ustawien z pamieci DG-
68.

Remote
DG-68 Commander
Hngla
b LTS
0

= — MEMORY buttons
o
=== HRECALL)([VC+EQ]only)
=5 =5

MEMORY buttons [8]
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MEMORY

. MEMORY-2
AUTO VOICING . MEMORY-3
. MEMORY—4 EVErEQE]
: . MEMORY-5 ve =1
MANUAL VOICING . MEMORY-6

RECALL

. MEMORY-7 RENAME

. MEMCORY-8

. MEMORY-9

Aby otworzy¢ ekran MEMORY za pomocg pilota, nalezy nacisng¢ jeden z czterech przyciskow
zaznaczonych ponizej:

Remote
Commander

T-{~MEMORY buttons

7= H{RECALL)([VC+EQ ] only)

AUTO VOICING

SAVE or RECALL ?

MANUAL VOICING

1. MEMORY-1

3.1.10 Przycisk INPUT

Uzyj przycisku INPUT z poziomu urzadzenia lub pilota zdalnego sterowania, aby zaznaczy¢, z
ktorego konektora ma by¢ odtwarzany dzwiek. Obecnie wybrany konektor jest
podswietlony, jako nazwa, w prawym dolnym rogu ekranu. W momencie pojawienia sie
sygnatu kolor podswietlenia zmienia sie z szarego w biaty.

Wejscia cyfrowe: HS-Link, Optical, Coaxial
Wejscia analogowe: Balanced, Line

UWAGA: Uzywajac wejscia analogowego mozesz wybraé czestotliwosé probkowania
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oraz wzmocnienie wejscia w ekranie konfiguracji.

Indicates currently INPUT h

selected input @

INPUT button 10]—
Za pomocg przycisku INPUT wciskanego

wielokrotnie uzytkownik moze przegladad liste
dostepnych wejscé.

I
I-

IS
it
HIf

INPUT]- |5
[T=1]

1. Wcisnij przycisk INPUT, aby wybraé
rodzaj wejscia.

2. Na ekranie pojawi sie informacja
dotyczaca wybranego wejscia.

3. Okienko wygasnie po ok. 5 sekundach.
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HOME screen (Example)

AUTO VOICING

MANUAL VOICING

|

BALANCED |

Podczas uzywania wejscia
analogowego, wskaznik PEAK zapali
sie gdy poziom sygnatu wejscia
przekroczy poziom przesterowania.

Jesli wskaznik zapala sie dosé czesto,

LINE |

uzytkownik powinien zredukowac -
poziom obnizajgc wzmocnienie na
wejsciu analogowym (ANALOG
INPUT na ekranie) lub zredukowac
poziom wyjscia na urzadzeniu
zrédtowym.

*wskaznik INPUT (widoczny caty czas

|

HS-LINK |

na ekranie), w momencie zamkniecia
sygnatu, kolor podswietlenia zmienia
sie z szarego na biaty.

HS-Link Cable

I

COAXIAL |

Coaxial Digital Cable

|

OPTICAL |

Optical Fiber Cable

Display (Examples)

INPUT
BALANCED

AUTO VOICING

3.2 Panel tylny:

3.2.1  Wejscia cyfrowe (DIGITAL INPUTS)

Digital Inputs Cables

HS-LINK | HS-Link cable

COAXIAL | 75-ohm digital coaxial cable

OPTICAL | Optical fiber cable (JEITA compliant)

HS-LINK: przewdd HS-LINK

COAXIAL — 75 Ohm koaksjalny przewdd cyfrowy
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OPTICAL — przewdd optyczny

Wspierane czestotliwosci samplingu i rozdzielczos¢ bitowa:

Digital Inputs Format (2 ch) Sampling Freguencies Bit Lengths
Ver. 1 DSD 2.8224 MHz 1
HS-LINK PCM 32,44.1,48, 88.2, 96, 176.4, 192 kHz 16-24
Ver. 2 DSD 2.8224, 5.6448 MHz 1
PCM 32,44 .1, 48, 88.2, 96, 176.4, 192, 352.8, 384 kHz 16-32
COAXIAL PCM 32,44.1,48, 88.2, 96, 176.4, 192 kHz 16-24
OPTICAL PCM 32,44.1,48, 88.2, 96 kHz 16-24

3.2.2  Wyjécia cyfrowe (DIGITAL OUTPUTS)

Digital Inputs Cables
HS-LINK HS-Link cable
COAXIAL | 75-ohm digital coaxial cable
OPTICAL | Optical fiber cable (JEITA compliant)

HS-LINK: przewdéd HS-LINK
COAXIAL — 75 Ohm koaksjalny przewdd cyfrowy
OPTICAL — przewdd optyczny

Wspierane czestotliwosci samplingu i rozdzielczo$¢ bitowa:

Digital Inputs Format (2 ch) Sampling Frequencies Bit Lengths

HS-LINK? Ver. 1 PCM 32,44.1, 48, 88.2, 96, 176.4, 192 kHz 16-24

Ver. 2 PCM 32,441, 48, 88.2, 96, 176.4, 192, 352.8, 384 kHz 16-32
COAXIAL PCM 32,44.1, 48, 88.2, 96, 176.4, 192 kHz 16-24
OPTICAL PCM 32,441, 48, 88.2, 96 kHz 16-24

3.2.3  Wejscia analogowe - liniowe i zbalansowane gniazda wejsciowe

Polaryzacja pinéw jest nastepujaca:
1 - uziemienie 2 — odwrdcenie fazy 3 — brak odwrdcenia fazy

3.2.4  Wyjscia analogowe - liniowe i zbalansowane gniazda wyjsciowe

Polaryzacja pindw jest nastepujaca:
1 - uziemienie 2 — odwrdcenie fazy 3 — brak odwrodcenia fazy



1 | GND
@ 2 -
3 +

*Uwaga — zmiana polaryzacji pindw jest mozliwa dzieki przetacznikowi BALANCED CONNECTION.
Zbalansowane przewody audio marki Accuphase dostepne s3 za dodatkowg optata.

3.2.5 Port USB

Nalezy uzy¢ tego portu do potgczenia nosnika USB. Mozesz uzy¢ USB do kopiowania z DG-68,
aby wczytac dane z USB oraz do zapisywania zrzutéw ekranu.

L N
>
= =g »
=1 © ____los P
-

Specyfikacja USB:

Requirements
USB Standard USB 2.0 or 3.0
Capacity Maximum 128 GB

USB 2.0/3.0, flash do 128 GB

UWAGA: Port jest przeznaczony jedynie do nosnikow USB. Nie moze zostaé uzyty jako
tadowarka, adapter, czytnik kart ani jako zaden inny typ urzadzenia USB.

3.2.6  Port zbalansowany

BALANCED
CONNECTION
(e

'\ZEED;'GP
3+ i-

Polaryzacja zbalansowanych gniazd wyjsciowych
Przetgcznik nalezy pozostawié po lewej stronie (ustawienia fabryczne) w przypadku
podtgczenia do innego urzadzenia Accuphase (za wyjatkiem kilku profesjonalnych modeli).
Przetacznik nalezy zmieni¢ na prawa strone w przypadku gdy polaryzacja nie jest zgodna z DG-
68 (aczkolwiek zmiana ta nie jest konieczna i pozwala dziata¢ dalej nawet jesli fazy nie sg

zgodne).
BALANCED BALANCED
CONNECTION CONNECTION
1 GND LI 1 6ND L™
2 - B+ 2 - [@:+
G G
Switch Left Switch Right
(factory setting)
1:GND 1: GND
2. — 2. +
3: + 3: =
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3.2.7 Zasilanie

Podtacz zataczony przewdd zasilajgcy do urzadzenia a drugi koniec do zrédta pradu.

AWARNING

* Potaczy¢ jedynie ze zrédtem zasilania 230V AC, 220V AC lub 120V AC 50/60Hz.
o Uzycie innego Zrédta zasilania moze spowodowac pozar lub porazenie elektryczne.

* Upewnic sie, ze DG-68 podpiete jest do wtasciwego gniazda na panelu tylnym.

- Niewtasciwe trzymanie przewodu zasilajacego moze spowodowac pozar lub porazenie elektryczne.
o Nalezy uzywac jedynie przewoddw dotgczonych do zestawu badz zaprojektowanych przez
producenta. Nie nalezy prébowac uzywania innych przewoddw zasilajgcych.
o Nie nalezy dotykac gniazdka mokrymi rekoma.
o Nie nalezy kfas¢ ciezkich przedmiotow na przewodzie zasilajgcym, nie bedzie dziatat.
o Jesli przewdd zasilajgcy ulegnie uszkodzeniu skontaktuj sie z dystrybutorem firmy Accuphase badz
autoryzowanym serwisem.

Nie nalezy uzywac preparatéw do czyszczenia stykow elektrycznych lub innych srodkéw przewodzacych na
wyjsciach i wejsciach, na kablu zasilajagcym, wtyczkach poniewaz mogg one wptywac na zywotnos¢ czesci
zywicznych.
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4 Pilot zdalnego sterowania

4.1 Informacje dot. pilota RC 330

Zataczony pilot obstuguje korektor akustyki DG-68.

L

You can use the included RC-330

MEMORY

remote commander to remotely - b = e
control your DG-68 digital voicing |:|4 E:I”TE“ |:|’ = Memory Saves data
equalizer. 4* [ Select UP to memory.
. hd =
— DOWN RECALL
Cursor/ENTER buttons o e — —
[} = Memory Loads data
(Page 9) [ — Select DOWN from memory.
— —
INPUT = MENU £ zooMm = = [3] Memory control buttons
| ] 1 ] 1 ] pen e (Page 42)
INPUT button [18] MENU button [19]ZOOM button =
(Page 12) (Page 16) (Page 16) - INPUT N +V°'-UME
VC/EQ HOME AT
Voicing /Equalizer [4]HOME button input Attenuator e
On/Off button (Page 7) switch control
(Page 10) AMP
HowLRea Preamp/Integrated amp
control buttons
Other control buttons (Page 16)

4.2 Przycisk MENU

pozwala na wyswietlenie menu kazdej z funkcji na wybranych ekranach (equalizer, analyzer, target).

EQUALIZER screen

1. MEMORY-1 EQUALIZER

- T

MENU button

4.3 Przycisk ZOOM

dostepny jest dla nastepujacych ekranow:

Equalizer / Analyzer/ Target / Voicing / Result
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EQUALIZER screen (Full Display) EQUALIZER screen (Zoomed Display)

EQUALIZER [ MEMORY-1 EQUALIZER [

Thes _""‘.',...-,-9‘,?

Zoom In button Zoom Out button

4.4 Przyciski kontrolujace

(Preamp/Integrated Amp Control Buttons) stuza do obstugi i kontroli przedwzmacniacza Accuphase
lub wzmacniacza zintegrowanego.

INPUT Przetacznik wejscia
ATT Attenuator (zmniejsza od razu moc sygnatu)
VOLUME Regulator gtosnosci

4.5 Obstuga pilota / baterie

Nalezy skierowac emiter w kierunku czujnika zdalnego sterowania znajdujgcego sie na przednim
panelu urzadzenia. Skuteczny zasieg pokazany jest na rysunku ponizej:

BATERIE
m Wymiana baterii - jesli skutecznos¢ pilota spada lub pilot przestaje
dziataé, wymien baterie. Rodzaj baterii — IEC R6 (AA) — zawsze wymienia¢ nalezy obie baterie.

Utylizacja zuzytych baterii wedtug obowigzujacych norm prawnych.
Replacing the Batteries

Base

Slide base in direction of
l arrow as far as it will go.

Insert two identical AA
batteries_Be sure that
battery © and @ sides

Push the battery case back in.
(1) Push battery case all the way in
(@) Siide the base back, in the direction shown by the arrow above

Instrukcje w celu unikniecia wycieku lub eksplozji baterii.
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W16z baterie zgodnie z oznaczeniami i polaryzacja.

Nie mieszaj starych baterii z nowymi.

Uzywaj tylko identycznych baterii, nie mieszaj baterii o réwnych stopniach wydajnosci.

Jesli pilot nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, wyjmij baterie.

Jesli zauwazysz wyciek z baterii skontaktuj sie z dealerem firmy Accuphase lub

autoryzowanym serwisem. Jesli wyciek dostanie sie do oczu nalezy natychmiast przemy¢

oczy dokfadnie woda.

Dziatanie pilota RC-330 moze by¢ zmienne jesli system jest zainstalowany w poblizu

telewizora, zmiennego $wiatta lub obok innych urzadzen, ktére mogg emitowac

zaktdcenia. Aby polepszyc¢ dziatanie pilota nalezy zwiekszyé odlegtos¢ pomiedzy

urzadzeniami lub odwrécic¢ je w innych kierunkach.

Pilot moze zostaé uszkodzony po zalaniu go ptynem lub niejednokrotnym upuszczeniu.

Nie nalezy wystawia¢ pilota bezposrednio na dziatanie promieni stonecznych lub w poblizu urzagdzen
grzewczych.

Nalezy zwraca¢ uwage, aby na pilocie nie ustawiac zadnych przedmiotdw, ktére mogtyby wywierac
nacisk na przyciski; prowadzi to do skrécenia zywotnosci baterii.
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5 Opcja VOICING

5.1 Pozycja mikrofonu (dodatek: pomiar charakterystyki gtosnika)

Podtaczenie mikrofonu: podtacz zataczony mikrofon do wejscia na mikrofon w DG-68 za pomoca
zataczonego przewodu mikrofonowego (usun zatyczki z koncowek przewodu). Nastepnie zamontuj
uchwyt mikrofonowy na tréjnogu, stojaku lub czym$ podobnym. Trzy rézne adaptery s dotaczone

do przykrecanej stopy.
s ™
Included microphone cable
(5m; 16.4 rcy
e —
aE
H =
/ , = § o3
Included AM-68 MICROPHONE jack 2]

microphone

5

memmmn e

Included microphone T_»
holder ;
Take out the screw adapter.
Mic stand or fripod i i
(not included) Support_s connection to three different
SCTew sizes.
D1/4"
@3a/s"
@5/
.

Ustawienie mikrofonu

Aby dokona¢ ogdlnej oceny charakterystyki
pomieszczenia odstuchowego, umiesé
mikrofon na wysokos$ci uszu w miejscu, w
ktérym siedzisz. Twoje miejsce powinno si¢
znajdowac¢ w rownej odleglosci od obydwu
glosnikow.

Pomiary glo$nikow

Aby oceni¢ charakterystyke gtosnikow
umie$¢ mikrofon na wysokos¢ gtosnika w
odlegtosci pomiedzy 0,5 a 1 m.

Microphone:

-

Earlevel
when listening

I

Aim at midpoint
between tweeter
and mid-range

_\:/\:(H

05-1 meter
(2040 inches)
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Left speaker

Microphone position

5.2 Ustawienia opcji Voicing

Right speaker

Left speaker

When measuring
left speaker

Right speaker

Microphone
position

When measuring
right speaker

5.2.1  Przyktad 1 - SMOOTH Voicing (zalecany)

Cyfrowy korektor akustyki DG-68 automatycznie dokonuje kompensacji pola dzwiekowego

dopasowujac sie do akustyki gtosnikow.

AUTO VOICING EQUALIZER
MANUAL VOICING ANALYZER

T

1.Ekran HOME
1.

Aby otworzy¢ ekran HOME nalezy
wybrac przycisk HOME [4]

Nastepnie nalezy wcisngc przycisk AUTO
VOICING

2.Ekran ustawien (SETTINGS)

1.
2.

3.

Nalezy wybrac przycisk SMOOTH,;
Nastepnie dopasuj gtosnos¢ mierzonego
tonu; uzyj przyciskéw UP i DOWN w celu
dopasowania poziomu tak, aby koniec
biatego stupka byt umiejscowiony w
srodku zéttego zakresu;

Wybierz przycisk NEXT.

3.Ekran MEMORY SELECT

Uzyj przyciskéw UP i DOWN, aby wybra¢
miejsce do przechowania danych
pomiarowych;

Wybierz przycisk NEXT.
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LEFT MEASLRING

4.Ekran VOICING

1. DG-68 dokonuje kompensacji pola
dzwiekowego.

VOICING COMPLETED

5.Ekran VOICING

1. Aby dokona¢ kompensacji dZzwieku DG-
68 potrzebuje ok. 3 min. i 40 sekund;

2. Gdy kompensacja zostanie zakoriczona
nalezy wcisna¢ przycisk OK;

3. DG-68 automatycznie zachowuje dane
pomiarowe w wybranej wczesniej
lokalizacji.

¥ CHSSRET
—_—_ ‘ ,

6.Ekran RESULT

1. Sprawdz wyniki pomiarow;
2. Wybierz przycisk HOME [4], aby wrdcié
do ekranu HOME.

7.Ekran HOME
1. W tym miejscu uzytkownik moze
przetaczac sie na inne ekrany i cieszy¢
sie dzwiekiem;
2. Jesli uzytkownik chce ponownie
sprawdzi¢ ekran RESULT spr. kroki w
dalszej czesci instrukgiji.

5.2.2  Przyktad 2 — FLAT Voicing

Cyfrowy korektor akustyki DG-68 automatycznie dokonuje kompensacji pola dzwiekowego poprzez
ustawienia akustyki wnetrza (ptaska charakterystyka czestotliwosciowa/ krzywa FLAT).

AT
il

1.Ekran HOME

1. Aby otworzy¢ ekran HOME nalezy
wybrac przycisk HOME [4];

2. Nastepnie nalezy wcisng¢ przycisk
AUTO VOICING.
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2.Ekran ustawien (SETTINGS)
1. Nalezy wybraé przycisk FLAT;

2. Nastepnie dopasuj gtosnosé mierzonego
tonu; uzyj przyciskéw UP i DOWN w celu
dopasowania poziomu tak, aby koniec
biatego stupka byt umiejscowiony w
srodku zéttego zakresu;

3. Wybierz przycisk NEXT.

3.Ekran MEMORY SELECT

1. Uzyj przyciskéw UP i DOWN, aby wybra¢
miejsce do przechowania danych
pomiarowych;

2. Wybierz przycisk NEXT.

4.Ekran VOICING

1. DG-68 dokonuje kompensacji pola
dzwiekowego.

VOICING COMPLETED

5.Ekran VOICING

1. Aby dokona¢ kompensacji dzwieku DG-
68 potrzebuje ok. 2 min. i 30 sekund;

2. Gdy kompensacja zostanie zakoriczona
nalezy wcisng¢ przycisk OK;

3. DG-68 automatycznie zachowuje dane
pomiarowe w wybranej wczesniej
lokalizacji.

e

1. MEMORY-1 ‘

6.Ekran RESULT

1. Sprawdz wyniki pomiarow;
2. Wybierz przycisk HOME [4], aby wrdcié
do ekranu HOME.

7.Ekran HOME
1. W tym miejscu uzytkownik moze
przetgczac sie na inne ekrany i cieszy¢
sie dzwiekiem;
2. Jesli uzytkownik chce ponownie
sprawdzi¢ ekran RESULT spr. kroki w
dalszej czesci instrukgji.
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5.2.3  Przyktad 3 — MANUAL Voicing (tryb AUTO)

Funkcja ta pozwala uzytkownikowi ustawi¢ krzywga docelowg, a DG-68 automatycznie ustawia
funkcje voicing (kompensacja pola dzwiekowego) dopasowujac ja do tej krzywe;j.

ANALYZER

1.Ekran HOME

1. Aby otworzy¢ ekran HOME nalezy
wybra¢ przycisk HOME [4];

2. Nastepnie nalezy wcisng¢ przycisk
MANUAL VOICING.

2.Ekran MANUAL VOICING

1. Nalezy wybraé przycisk SETTINGS, aby
przejs¢ do ustawien funkcji voicing.

3.Ekran ustawien (SETTINGS)

1. Nalezy wybra¢ przycisk AUTO, aby
wybrac tryb AUTO;

2. Nalezy wybraé przycisk L&R, aby wybrac
lewy i prawy kanat;

3. Nastepnie nalezy wybraé przycisk
COMPLETE, aby wybraé mocng
korekcje;

4. Nastepnie dopasuj gtosnos$é mierzonego
tonu; uzyj przyciskéw UP i DOWN w celu
dopasowania poziomu tak, aby koniec
biatego stupka byt umiejscowiony w
srodku niebieskiego zakresu;

5. Wybierz przycisk EXIT, aby wrdci¢ do
ekranu MANUAL VOICING.

4.Ekran MANUAL VOICING

1. Wybierz przycisk TARGET, aby przejs¢ do
ustawien krzywej docelowej.

5.Ekran TARGET

1. Ustaw krzywa docelowg;
2. Po ustawieniu krzywej docelowej nalezy
wybrac ikone EXIT.
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6.Ekran MANUAL VOICING

1. Aby dokona¢ kompensacji pola
dzwiekowego wybierz ikone VOICING.

7.Ekran VOICING

1. DG-68 dokonuje kompensacji pola
dzwiekowego.

8.Ekran VOICING

1. Aby dokona¢ kompensacji dzwieku DG-
68 potrzebuje ok. 2 min. i 30 sekund; na
ekranie wyswietli sie komenda:
,VOICING COMPLETED”;

2. Aby powrdci¢ do ekranu MANUAL
VOICING nalezy wybrac przycisk EXIT.

9.Ekran MANUAL VOICING

1. Aby przejrzeé¢ wyniki pomiarowe nalezy
wybrac przycisk RESULT.

3. (EDITED)

10.Ekran RESULT

1. Sprawdz wyniki pomiarow;
2. Wybierz przycisk HOME [4], aby wrdci¢
do ekranu HOME.

11.Ekran HOME

1. W tym miejscu uzytkownik moze
przetaczac sie na inne ekrany i cieszy¢
sie dzwiekiem;
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. MEMORY-2
. MEMORY=3
. MEMORY-4
. MEMORY-5
. MEMORY-&
. MEMORY-7
. MEMORY-8
. MEMORY-9

SAVE
verEq |

RECALL

vcrr-.q_i
Sed B
HEMAME i

_ERASE |

12.Ekran MEMORY 1

1. Jezeli uzytkownik chce zachowaé wyniki
w pamieci, musi wybra¢ przycisk
MEMORY [9] na panelu, aby przejs¢ do
ekranu MEMORY 1.

5.2.4  Przyktad 4 — MANUAL Voicing (tryb manualny)

Uzytkownik ma mozliwos¢ ustawi¢ kompensacje pola dizwiekowego, a nastepnie dopasowac j3 jak
najblizej krzywej docelowej.

AUTO VOICING

MANUAL VOICING

1.Ekran HOME

1. Aby otworzy¢ ekran HOME nalezy
wybraé przycisk HOME [4];

2. Nastepnie nalezy wcisng¢ przycisk
MANUAL VOICING.

2.Ekran MANUAL VOICING

1. Nalezy wybrac przycisk SETTINGS, aby
przejs¢ do ustawien funkcji voicing.

3.Ekran ustawien (SETTINGS)

1. Nalezy wybraé przycisk MANUAL;

2. Nalezy wybrac przycisk L jesli
uzytkownik chce ustawi¢ kompensacje
lewego kanatu (lub przycisk R, jesli chce
ustawi¢ kompensacje kanatu prawego);

3. Natym etapie wybor poziomu
kompensacji (VOICING LEVEL) jest
nieistotny; dlatego uzytkownik nie
zmienia ikony COMPLETE;

4. Nastepnie dopasuj gtosnosé mierzonego
tonu; uzyj przyciskéw UP i DOWN w celu
dopasowania poziomu tak, aby koniec
biatego stupka byt umiejscowiony w
srodku niebieskiego zakresu;

5. Wybierz przycisk EXIT, aby wrdci¢ do
ekranu MANUAL VOICING.
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4.Ekran MANUAL VOICING

1. Wybierz przycisk TARGET, aby przejs¢ do
ustawien krzywej docelowej.

5.Ekran TARGET

1. Narysuj krzywg docelowg za pomoca
rysika lub kursora;

2. Po ustawieniu krzywej docelowej nalezy
wybraé ikone EXIT, aby powrdci¢ do
ekranu MANUAL VOICING.

6.Ekran MANUAL VOICING

1. Aby dokona¢ kompensacji pola
dzwiekowego wybierz ikone VOICING.

7.Ekran VOICING

1. Wybierz przycisk FULL BAND (wszystkie
pasma), aby wybraé pomiar
charakterystyk czestotliwosci przez
wszystkie pasma;

2. Wybierz przycisk START aby rozpoczgc
kompensacje (voicing).

| 17, {(ECITED)

YOICING CONALETED

NOCING

START

STOP

FRULL BAND

8.Ekran VOICING
1. Aby dokona¢ kompensacji dzwieku DG-
68 potrzebuje ok. 2 min. i 30 sekund; na
ekranie wyswietli sie komenda:
,OICING COMPLETED”;
Uwaga: Na tym etapie widoczne s3
charakterystyki czestotliwosci otrzymane po
zakonczonej kompensacji dzwieku (voicing).
Teraz uzytkownik moze dopasowacé pojedyncze
pasma, aby zblizy¢ je do krzywej docelowej
(wyjasnienie w tabeli ponizej).

17. (EDITED)

MEASLREMENT STOP

9.Ekran VOICING

1. Wybierz przycisk 1BAND; w tym miejscu
uzytkownik dopasowuje kazde pasmo,
ktérego aktualna kompensacja nie jest
na krzywej docelowej;

2. Wybierz przycisk START aby rozpoczac
dopasowywanie kompensacji (voicing);

3. Za pomoca prawego/lewego kursora
uzytkownik region pasma czestotliwosci
gdzie aktualna kompensacja nie jest
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zréwnana z krzywa docelowg; za
pomocg kursoréw géra/dét (up/down)
uzytkownik moze przesuwacé
pomaranczowe kropki, aby osiggnac
poziom docelowy;

4. Po zakonczeniu dopasowywania
kompensacji nalezy wybrac przycisk
STOP;

5. Jezeli uzytkownik chce, aby wyniki
pomiarowe zblizy¢ jeszcze bardziej do
krzywej docelowej, nalezy powtdrzyc
krok 7 (punktl) i krok 9(punkt4);

6. Wybierz przycisk EXIT aby powrdci¢ do
ekranu MANUAL VOICING.

MANUA!

I I
e

10.Ekran MANUAL VOICING

1. Aby przejrzeé¢ wyniki pomiarowe nalezy
wybrac przycisk RESULT.

i

11.Ekran RESULT

1. Sprawdz wyniki pomiarow;
Wybierz przycisk HOME [4], aby wrdci¢ do
ekranu HOME.

12.Ekran HOME

1. W tym miejscu uzytkownik moze
przetaczac sie na inne ekrany i cieszy¢
sie dzwiekiem.

2 MEMORY-Z
3. MEMORY-3
4. MEMORY-4
5. MEMORY-5
& MEMORY-6
7. MEMORY-7
£ MEMORY-8
. MEMORY-9

SAVE

WD

RECALL
VEED

ue | )

13.Ekran MEMORY 1

1. Jezeli uzytkownik chce zachowad wyniki

w pamieci, musi wybraé przycisk
MEMORY [9] na panelu, aby przejs¢ do
ekranu MEMORY 1.

5.3 Objasnienia uzycia ekrandw do trybédw manualnych (manual voicing)

Manualne ustawienia kompensacji dZwieku pozwalaja na bardziej szczegétowgq kontrole niz
ustawienia auto. Podczas dokonywania ustawien manualnych, uzytkownik moze powtarzac
pomiar w celu wygenerowania jeszcze doktadniejszej kompensacji dzwieku.
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5.3.1  Ekran ustawien (dla funkcji VOICING)

1. Na ekranie HOME nalezy wybrac przycisk MANUAL VOICING

2. Po otworzeniu sie ekranu MANUAL VOICING nalezy wybrac przycisk SETTINGS i przejs¢ do
ustawien pozwalajacych na kompensacje pola dzwiekowego (voicing).

HOME screen MANUAL VOICING screen

AUTO VOICING

MANUAL VOICING &S Bou

Correction mode
Channel(s) to be corrected
Correction strength

Returns to the top MANUAL
VOICING screen.

Adjusts the level of the measuring tone.

Korekcja trybow

voor: [

e Auto - tryb automatycznie
oferuje kompensacje pola
dostosowujac sie do krzywej
docelowe;j.

e Manual - tryb pozwalajacy
na doktadniejsza
kompensacje pola.

Korekcja kanatu

Tryb pozwalajacy na korekte
dowolnego kanatu. W trybie AUTO
wybierana jest opcja L&R; w trybie
MANUAL mozna wybra¢ L lub R.

Korekcja mocy

W trybie AUTO uzytkownik moze wybrac jedng pozycje z
trzech do wyboru. Opcja COMPLETE jest wybierana dla
trybu AUTO. W trybie MANUAL uzytkownik wybiera
dowolng pozycje.

Pozycja COMPLETE (ustawienia
domysine) pozwala na uzyskanie
maksymalnego zblizenia sie do
krzywej docelowej.
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COMPLETE

COMPLETE MID LIGHT

Pozycja MEDIUM - korekcja na
poziomie srednim.

Pozycja LIGHT - korekcja oparta na
gtéwnym ksztatcie krzywej
docelowe;.

Korekcja poziomu pomiaru dzwiekowego

Blue-marked range

MICROPHONE SETTING

Shows the output level. (Default: -48.0 dB)

Adjusts the measuring tone level.

Dopasuj gtosnos¢ mierzonego tonu;
uzyj przyciskow UP i DOWN w celu
dopasowania poziomu tak, aby
koniec biatego stupka byt
umiejscowiony w srodku
niebieskiego zakresu.
Przytrzymanie przyciskow UP i
DOWN zmienia wartosci w sposéb
ciagty.

Uwaga: gdy DG-68 jest podtaczony
do przedwzmacniacza, poziom
gtosnosci nalezy dopasowaé do
poziomu, na ktérym najczesciej
uzytkownik dokonuje odstuchu.
Gdy ekran SETTINGS jest na
wyswietlaczu, DG-68 wypuszcza
pomiary diwiekowe w sposob
ciagly.

5.3.2

Aby otworzy¢ ekran TARGET nalezy:

/ =2
MANUAL VOICING SSBog VZER
bas

HOME screen

M 17, MEMORY-17

Ekran zakresu: ustawienie krzywej zakresu (krzywej docelowej: TARGET CURVE)

26 (EDITED;

TARGET screen

(a)
nnnnnn ()
O
(f) ©
@ B Btk @
TARGET screen
’ a) ’ SELECT Wybierz jedng z czterech ustawionych krzywych docelowych
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b) | RECALL Po wybraniu przycisku RECALL, ekran wyswietli wstepnie skorygowane
charakterystyki gtosnikowe

c) | EXIT Powroét do ekranu MANUAL VOICING

d) | ZOOmM UP Dwukrotne powiekszenie w poziomie w zakresie pozycji kursora

e) | MENU - WIDE | Zastosuj gdy chcesz narysowa¢ krzywga dopasowang do akustyki
gtosnikow

f) | PURPLE LINE Prezentuje krzywg docelowg (krzywa zakresu)

g) | 0dB Narysuj ptaska krzywa (0dB) ; po ponownym wybraniu przycisku,

wyswietlacz powrdci do wczesniejszego ksztattu fali

1. Wybierz jedng z czterech ustawionych krzywych docelowej:

Flat characteristics

The level drops off gradually, starting The level drops off gradually, starting The level drops off gradually, starting
at 2 kHz, at a rate of —1 dB per octave at 2 kHz, at a rate of —2 dB per octave at 2 kHz, at a rate of —3 dB per octave

2. Uzyj wstepnie skorygowanych charakterystyk czestotliwosci dla krzywej docelowej.

Po wybraniu przycisku RECALL, ekran wyswietli krzywg stworzong przez usredniona korekcje
charakterystyki czestotliwosci lewego i prawego kanatu. Jesli krzywa ta zostanie zastosowana jako
podstawa korekcji, finalna korekcja zachowa jako$¢ brzmienia gto$nikow.

28. (EDITED)

REEETENCE

3. Odczytywanie zapisanych danych z pamieci.

W przypadku odczytywania danych z pamieci, ekran wyswietla krzywa docelowg, ktéra byta
najbardziej odpowiednia podczas dokonywania zapisu.

. MEMORY-2
. MEMORY-3
. MEMORY-4
. MEMORY-5
. MEMORY-6
MEMORY-7

. MEMORY-8
. MEMORY-3

=
WH NS s W N

11. (EDITED)

MESS TN

4. Dopasuj krzywa docelowg, ktora zostata juz wytworzona za pomocg powyzszych metod.
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W celu stworzenia nowej krzywej docelowej, za pomoca kursoréw lub rysika, skoryguj krzywa juz
wytworzong za pomocg wyzej wymienionych metod.

g HEESHENCE
SELECT

Bt 11, (EDITED)

MEASITSA
RECALL

5.3.3  Generowanie opcji Voicing

DG-68 zbiera pomiary i generuje funkcje Voicing (kompensacje pola dzwiekowego) zgodnie z
ustawieniami dokonanymi na ekranie SETTINGS.

Aby otworzy¢ ekran Voicing nalezy:

MEASUREMENT READY

AUTO VOICING

MANUAL VOICING &Moo

MANUAL VOICING screen VOICING screen

a) | START Rozpoczecie pomiaréw

b) | STOP Zakonczenie pomiaréw

c) | FULL BANDS Przy dopasowywaniu manualnym, uzyj tego przycisku aby zmierzy¢

(ALL BANDS) korekcje charakterystyki czestotliwosci poprzez wszystkie pasma

d) | 1BAND Przy dopasowywaniu manualnym, uzyj tego przycisku aby ustawic
poziomy dla wybranych, indywidulanych pasm

e) | EXIT Powroét do ekranu MANUAL VOICING

f) | ZOOM uP Dwukrotne powiekszenie w poziomie w zakresie pozycji kursora

g) | GRAY LINE Prezentuje krzywa docelowg (krzywa zakresu)

h) | 0dB Narysuj ptaska krzywa (0dB) ; po ponownym wybraniu przycisku,
wyswietlacz powrdci do wczesniejszego ksztattu fali

i) | ORANGE KEY Wyswietla poziom korekcji

TRYB AUTO
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Automatyczna korekcja prawego i lewego kanatu przy uzyciu ptaskiej krzywej docelowej:

READY TO MEASURE MEASURE LEFT MEASURE RIGHT

Measure the pre-correction Measure the pre-correctlon
characteristics of the left channel. characteristics of the right channel.

Measure the post-correctlon Measure the post-correctlon Automatlcally stop measunng.
characteristics of the left channel. characteristics of the right channel.

TRYB MANUAL

Automatyczny pomiar charakterystyki czestotliwosci dla lewego kanatu, nastepnie uzycie kursoréw
lub rysika do manualnego dopasowania:

READY TO MEASURE LEFT MANUAL VOICING VOICING COMPLETED

Select FULL BAND (ALL BANDS), Measure the post-correction
and press START to begin measuring. characteristics of the left channel.

Automatically stop measuring.

LEFI' MANUAL VOICING

STOP MEASURING

Select 1 BAND, and press Use the stylus or cursor (arrow) Press STOP to stop measuring.

START to begin measuring. keys to manually adjust with a
target curve.

Po wygenerowaniu kompensacji pola dzwiekowego, uzytkownik moze zachowa¢ wyniki
pomiarowe w pamieci systemu.

Uwaga: DG-68 wypuszcza ton pomiarowy sktadajacy sie z czterech czestotliwosci; odstuch tego
tonu jest mozliwy tylko w trybie AUTO MODE w trakcie dokonywania pomiaru.
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Podczas pomiaru, DG-68 rozpoznaje tylko ton pomiarowy i blokuje wszystkie inne dzwieki —
pozwalajac na przeprowadzenie pomiarow nawet gdy pojawi sie dodatkowy hatas. Aby jednak
otrzymaé precyzyjne wyniki, nalezy zadbac o zachowanie ciszy w najblizszym otoczeniu na czas
pomiardw.

5.3.4  Sprawdzanie rezultatu opcji Voicing na ekranie RESULT

Ekran ten pozwala poréwna¢ wyniki pomiaréw dokonanych przed i po dla kazdego kanatu.

Kanat | Wyswietlacz

L Charakterystyki czestotliwosci
kanatu lewego

R Charakterystyki czestotliwosci
kanatu prawego

L-R Rdéznica pomiedzy czestotliwoscig
kanatu lewego i prawego

VOICING | Wyswietlacz

ON Charakterystyki czestotliwosci po
korekgji
OFF Charakterystyki czestotliwosci

przed korekcjg

Aby otworzy¢ ekran RESUKT nalezy:

HOME screen MANUAL VOICING screen RESULT screen

Charakterystyki czestotliwosci kanatu lewego:

przed korekcja po korekcji
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Pre-Correction

Post-Correction

B 5. (ECITED)

M [ 25, (ELITED)

ON

CHANNEL

VOICING

L
OFF

CHANNEL

VOICING

Charakterystyki czestotliwosci kanatu prawego:

po korekcji

przed korekcja

Post-Correction

Pre-Correction

R
ON

CHANNEL
VOICING

R
OFF

CHANNEL
VOICING

Réznica pomiedzy charakterystykami czestotliwosci kanatu lewego i prawego przed i po korekcji.

Post-Correction

Pre-Correction

R

L-

ON

CHANNEL
VOICING

R

L-
OFF

CHANNEL
VOICING
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6 Equalizer (koretkor)

Korektor akustyki DG-68 oferuje dwie funkcje: kompensacje pola dzwiekowego (voicing)
oraz korekcje barwy diwieku (equalizing). Aby dokona¢ kompensacji pola diwiekowego
nalezy ustawi¢ krzywa docelowg, nastepnie za pomocg mikrofonu zmierzy¢ akustyke
pomieszczenia poprzez dopasowywanie poziomu czestotliwosci pasm dla lepszego
wyréwnania charakterystyki czestotliwosciowej z krzywg. Aby dokonac¢ korekcji barwy
diwieku (equalizer) nalezy dopasowa¢ poziomy pasm czestotliwosci bez uzywania
pomiaréw na krzywych, tak aby najlepiej dopasowac je do preferencji uzytkownika. Obie
te funkcje moga by¢ stosowane razem lub osobno. Sekcja 6.1 opisuje podstawowe uzycie
korektora. Sekcja 6.2 do 6.8 wyjasnia bardziej zaawansowane funkcje.

— —_—— =

Bl | 1. MEMORY-1 EQUALIZER

0-dB Flat Button ——{ St ittt mes bt |

Zoom Button

Menu Button —EI

REQ  10.0Hz 0.0d8 R 0.0d3 BALANCE(

6.1 Ekran ustawien i dopasowanie krzywej equalizera

1.Ekran HOME
- nalezy wybra¢ przycisk EQUALIZER, aby
otworzy¢ ekran EQUALIZER;

EQUALIZER

ANALYZER

5 1 MENORY-1 OUALIZER ! 2-Ekran EQUALIZER
""" ‘ - wskaznik EQ powinien $wiecic sie na
;J‘_,.:—::;_ ] Ll Tl | czerwono; jesli nie jest podswietlony wtedy
o Nt """"-‘---"'"-'..."':_-,m "p'-"' L e

DG-68 nie zastosuje ustawien korektora
podczas wyjscia sygnatu;

- za pomoca rysika lub kursora nalezy
dopasowac krzywa korektora wedtug
preferencji uzytkownika;

- za pomoc3 przycisku VC/EQ [8] uzytkownik
dokonujac zmiany przetacznikiem ON i OFF
moze ustyszec jak dzwiek zmienia sie podczas
stosowania korekcji;

- wybierz przycisk HOME na przednim panelu,
aby wroci¢ do ekranu HOME.
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3.Ekran HOME

- na tym etapie uzytkownik moze przetgczac
sie na inne ekrany i czerpac przyjemnos$¢ z
diwieku.

6.2 Dodawanie przebiegu fali sygnatu

Uzytkownik DG-68 moze decydowac o ukazaniu analizatora widma odtwarzanej muzyki wraz z
krzywa korektora. Powyzsza opcja pozwala przejrze¢ szerokosci pasm réznych instrumentow,
sprawiajac tatwiejsze zwiekszanie lub ostabiane odpowiednich szerokosci pasm z korektorem.

MEMORY-1 EQUALIZER

1.Ekran EQUALIZER
- wybierz przycisk MENU (=) znajdujacy sie w
dolnej czesci ekranu, po lewej stronie.

_ s 1
‘ B | 11, MEMORY-} EQUALIZER

‘v FQ

EQ+ANA e PSR phi g
! L D
EQ.VC -

WIOL

[ || oA

2.Ekran EQUALIZER z otwartym menu

- wybierz przycisk EQ+ANA;

- pomiary analizatora widma odtwarzanej
muzyki pojawiq sie na ekranie w kolorze
szarym;

- aby zamkna¢ menu, wybierz przycisk (=)
ponownie.

Uwaga: analizator widma pokazuje srednie
wartosci dla kanatu lewego i prawego.

Shond | 11, MEMORY-1 QUALIZER

;‘I"::::'::mul""‘"m“"""'----- il

3.Ekran EQUALIZER z analizatorem widma
odtwarzanej muzyki

- podczas odtwarzania widoczne sg szerokosci
pasm réznych instrumentéw w zaleznosci od
analizatora widma na ekranie pozwalajac na
zwiekszenie lub ostabienie wybranych
szerokosci pasm z korektorem.

6.3 Dodawanie wynikdw pomiaru Voicing (do ekranu EQUALIZER)

Funkcja pozwala uzytkownikowi przerysowa¢ krzywq equalizer odnoszac sie do wynikéw pomiaru

voicing.
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1.Ekran EQUALIZER
- wybierz przycisk MENU (=) znajdujacy sie w
dolnej czesci ekranu, po lewej stronie

1. MEMORY-) FOUALIZER
|

iy,

EQ-VC

n =--:.'::--»-.:‘,;:-,-m,,.--“"""--»-....__'

WInE

| NN

2.Ekran EQUALIZER z otwartym menu

- wybierz przycisk EQ+VC;

- pomiary kompensacji pola dZwiekowego
(voicing) pojawig sie na ekranie w kolorze
zielonym;

- aby zamkna¢ menu, wybierz przycisk (=)
ponownie.

Uwaga: kompensacja pola dzwiekowego
pokazuje srednie wartosci dla kanatu lewego i
prawego.

EQUALIZER 8

3.Ekran EQUALIZER z wynikami kompensacji
- uzytkownik ma mozliwos¢ przerysowac
krzywa equlizera odnoszac sie do wynikow
kompensacji.

6.4 Rysowanie gtadkiej krzywej (Smooth Equalizer Curve)

Za pomocg przycisku WIDE uzytkownik moze celowac w szerokie pole (19 pasm) w jednym czasie za
pomoca rysika lub kursoréw rysujac krzywg smooth.

FOUALIZER

1.Ekran EQUALIZER
- wybierz przycisk MENU (=) znajdujacy sie w
dolnej czesci ekranu, po lewej stronie

2.Ekran EQUALIZER z otwartym menu

- wybierz przycisk WIDE;

- kursor stupkowy (biata przestrzen) rozszerzy
sie od 1 do 19 pasm;

- aby zamknaé menu wybierz przycisk (=)
ponownie.
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3.Ekran EQUALIZER
- uzyj rysika lub kursoréw (strzatki) aby
narysowac automtycznie gtadka krzywa.

6.5 Przyblizanie/Powiekszanie ekranu (ZOOMING)

Uzytkownik moze zastosowac t3a funkcje aby w fatwiejszy sposéb dopasowaé poziomy poprzez
przyblizenie zakresy czestotliwosci.

Cursors: 50 Hz Cursors: 1 kHz Cursors: 20 kHz

Normal
Display

Zoom In button

10 Hz to 1 kHz 100 Hz to 10 kHz 1 kHz to 100 kHz

Zoomed
Display

Lower button  Higher button Zoom Out button

Wybierz przycisk (EN) aby powiekszy¢ przestrzen zawierajgca kursor stupkowy.
Wybierz przycisk (&)aby powrdci¢ do standardowego rozmiaru wyswietlacza.

Wybierz przycisk ( )aby przenies¢ obraz na kolejny wiekszy zakres czestotliwosci.
Wybierz przycisk ( )aby przeniesc¢ obraz na kolejny nizszy zakres czestotliwosci.

PwWwnN R

6.6 Wyrownywanie krzywej catkowitej na 0dB

Za pomocg przycisku uzytkownik ma mozliwos¢ od razu zmienic¢ krzywa equzalizer na ptaska na

0dB; ponownie wybranie tego przycisku pozwala wrdcic to krzywej pierwotnej.
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oA e 1.Ekran EQUALIZER

- wybierz przycisk 0-dB Flat.

2.Ekran EQUALIZER

w linie ptaskg na 0-dB;

- catkowita krzywa equazalizer przeksztatca sie

- wybierz przycisk 0-dB Flat ponownie.

3.Ekran EQUALIZER

)

e, OH ATHERRL
St ""”"‘----"‘".-;".',-,m,ﬁ'“'ﬂ-""--\--,_-'

- nastepuje powroét do krzywej pierwotne;j.

6.7 Wyrdwnywanie wybranej czesci krzywej do 0dB

Uzytkownik ma mozliwos¢ wyréwnaé wybrang czes$¢ krzywej za pomoca przycisku ENTER; po
wybraniu tego przycisku zakres wybranej czesci krzywej staje sie ptaska linia na 0dB; pozostata
cze$¢ krzywej nie zmienia sie; a kiedy ponownie wecisnie sie przycisk ENTER, krzywa pierwotna

zostaje przywrocona.

1.Ekran EQUALIZER
- wybierz przycisk
ENTER

1 hand 19 hands

2.Ekran EQUALIZER
- czes¢ krzywej w
obrebie kursora
stupkowego staje
sie ptaska linia na
0dB (szerokosc
stupka przy
normalnym obrazie
rowna sie 1
szerokos$ci pasma/
a przy obrazie
szerokim réwna sie
19 szerokosci
pasm);

- wybierz
ponownie przycisk
ENTER.
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3.Ekran
EQUAZLIER

- pierwotna
krzywa zostaje
przywrdécona.

6.8 Rysowanie oddzielnej krzywej dla kazdego kanatu

DG-68 umozliwia utrzymanie oddzielnej krzywej dla kazdego kanatu. Uzytkownik moze narysowac
krzywa dla kazdego kanatu oddzielnie lub dla obu kanatéw w tym samym czasie. Za pomocga
przycisku CHANNEL i jego menu uzytkownik przetacza kanat(y), dla ktérego chce narysowac krzywa:

L&R->L>R->L&R-...

Wybrane kanaty moga by¢ pokazane za pomoca trzech koloréw krzywej i ikony na dolnym

pasku stanu.

Equalizer Curve Colors

Selected Channel(s)

Status Bar's Display

0.0dB R  0.0dB

0.0dB @ 0.0dB

L R
L&R Black Red
L Black Gray
R Gray Red

@ 00dB R 0.0dB

Ekran EQUALIZER

Pasek stanu

Uzytkownik ma mozliwos$¢ rysowac
segmenty krzywej dla obu kanatéw
(L&R) jednoczesnie.

Nalezy wybra¢ przycisk MENU( - ),
aby uzyskac do niego dostep;
Wybranie przycisku CHANNEL pozwoli
uzytkownikowi zmieni¢ pozycje ,L&R”
na,Ll”.

EOUALIZER

Ponowne wybrane przycisku MENU

(=)

pozwoli je zamkna¢.
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Na tym etapie uzytkownik moze
rysowac krzywa tylko dla kanatu
lewego.

Ponowne wybranie przycisku MENU

(=) otwiera zaktadki;

Nastepnie wybranie przycisku

CHANNEL pozwoli na zmiane kanatu z
” na ,R”.

Aby zamkng¢ zaktadke menu nalezy

wybraé przycisk (= ).

Na tym etapie uzytkownik moze
rysowac krzywa tylko dla kanatu
prawego.

Ponowne wybranie przycisku MENU

(Z=B) stwiera zaktadki;

Nastepnie wybranie przycisku
CHANNEL pozwoli na zmiane kanatu z
»R” na ,L&R”.

Aby zamkng¢ zaktadke menu nalezy

(=),

wybraé przycisk
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[ — 1. Uzytkownik ma mozliwo$¢ rysowac
‘ » segmenty krzywej dla obu kanatéw
e i .ﬁﬂ (L&R) jednoczesnie.

6.9 Dodatek | : Voicing i Equalizer

DG-68 posiada dwie funkcje korekcji: kompensacja pola dzwiekowego (voicing) oraz korekcja barwy
diwieku (equalizing). Naptywajacy sygnat audio przechodzi na poczatku przez zespé6t obwodow
elektrycznych voicing’u. Po otrzymaniu kompensacji, przechodzi on dalej przez zespét obwodéw
elektrycznych equzalizer’a, aby przejs¢ kolejny etap korekcji. Nastepnie sygnat ten kierowany jest
na wyjscie.

DG-68

Input Output
—}[ Voicing Block J—}[ Equalizer Block J—)

6.9.1  Funkcja Voicing

Zanim funkcja voicing bedzie mozliwa do przeprowadzenia, krzywa docelowa musi zosta¢
okreslona. Niniejsza krzywa stanowi kierunek dla korekcji charakterystyk czestotliwosci. Po
okresleniu krzywej, DG-68 odtwarza mierzone pole dZwiekowe przez gtosniki wprowadzajac dzwiek
przez mikrofon i mierzac charakterystyke czestotliwosci dzwieku. Jednoczesnie dokonuje korekcji
charakterystyk tak, aby jej wynik zblizyt sie do krzywej docelowe;j.

DG-68 Speaker

Microphone Measuring tone

LEFT VOICING i ]

(((((

o

6.9.2  Funkcja Equalizer

Funkcja korekty barwy diwieku (equalizer) jest podobna do tradycyjnej korekty graficznej (graphic
equalizer). Gtdwna rdinicq jest jednak to, ze graficzny equalizer posiada wiele pokretet w celu
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dopasowania poziomu dla kazdego pasma czestotliwosci, a w DG-68 uzytkownik dopasowuje
poziomy poprzez uzycie rysika rysujgc preferowang krzywa na ekranie.

=R Speaker

1. MEMORY-1

IS N

6.9.3  Prawidtowe stosowanie modutéw Voicing i Equalizer

Zaréwno cechy kompensacji diwieku jak i kreacji pola diwieku dotyczg korekcji charakterystyk
czestotliwosci, istniejg jednak wazne réznice w ich stosowaniu. Kompensacja pola dzwiekowego
musi by¢ ustawiona przed odtwarzaniem muzyki (DG-68 musi na poczatku odtworzy¢ mierzony ton
i dokona¢ pomiaru wynikow). Kreacja pola diwieku (barwy) jest stosowana podczas odstuchu w
celu dopasowania charakterystyki odtwarzanego sygnatu.

Smooth Voicing Speaker
Microphone Measuring tone

L (ECITED) LEFT WOICING

Modyfikowanie charakterystyki dZzwieku odtwarzanego

Equalizer
Speaker

1. MEMORY.1 EOLALIZER

"
- I |
v | [ é
PP T L T ——
X PP e ."\--\_,\___ul

AT L

_\:/\:(\:{

Edytowanie krzywej equalizer’a na biezgco w celu dopasowania diwieku
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6.10 Dodatek Il : zakresy wokalu i sciezki instrumentalne;j

Po zastosowaniu mozliwosci kompensacji pola dZzwiekowego i dopasowaniu go do charakterystyki
pomieszczenia mozna wykorzystac graficzny equalizer, ktéry pozwala stworzy¢ dzwiek
dopasowany do naszych preferencji. Z tatwosciag mozna manewrowac krzywymi poprzez
przerysowywanie ich bezposrednio na ekranie dotykowym.

Zakres ludzkiej styszalnosci jest zazwyczaj ograniczony pomiedzy 20 Hz, a 20 000 Hz. Przez
podkreslenie lub ostabienie skrajnych zakreséw w tych granicach mozliwe jest wptyniecie na
stopien w jakim instrumenty i inne Zzrodta dZzwieku sktadajg sie na dzwiek ogdlny. Niektore
popularne zakresy sg pokazane ponizej. Mozesz uzy¢ tych informacji jako punktéw odniesienia
przy tworzeniu krzywej equalizera.

B}ass (vocal)
Baritone (vocal)
Tenor (vocal)
‘ Alto (vocal)
Sopranio (vocal)
suitar
Piano
Violin
Trumpe
‘il'enor Sax
| ! Flute
; Pipg organ
Trombone
Oboe
Harp
i i Piccolo
Cello
Bass érum I
20 40 BIG 160 260 460 860 1Ik 2‘k 4k 8k 10k 20k [Hz]

/\ /\ /\ /\ /\

Extreme Bass Low-Mid Middle High-Mid Treble
- Range Range Range -

Najnizsze dzwieki organow piszczatkowych lub pianina; wystarczajgco niskie aby

EAsE miec wrazenie dotykowe; wywiera zauwazalny nacisk na stuch.

Nizszy rejestr perkusji, gitary oraz instrumentéw smyczkowych; mocny dzwiek —

zwtaszcza gdy jest odtwarzany na wysokim poziomie gtosnosci.

Low-Mid Nizszy rejestr instrumentow detych oraz drewnianych; posiada znaczng obecno$¢

Range fizyczna jesli jest odgrywany z dostateczna sita; ale jest stabo styszalny jesli poziom

jest zbyt niski.

Najwazniejszy zakres, w ktdrym wszystkie instrumenty s3 ukazane; dostarcza ciepta,
szyku oraz rownowagi.

Zakres, ktory jest dla uszu najbardziej wrazliwy; znaczaco wptywa na ostros¢

catosciowego diwieku, przejrzystos¢ oraz pozorne umiejscowienie.

Dostarcza blasku, przejrzystosci oraz jasnosci; stuchacze moga odbierac tony, ale nie

dostrzegg zmian dzwieku powyzej 10 kHz.
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7 Analizator

7.1 Wyswietlanie spektrum sygnatu audio

DG-68 zawiera analizator widma odtwarzanej muzyki, ktéry pomaga bada¢ charakterystyki nagran
W czasie rzeczywistym.

HOME screen ANALYZER screen

’ | 17. ABCDEFGHDKLMNCPORSTUVYWXYZ

Zoom In button

'EQUALIZER

ANALYZER %6 »

MENU button

7.2 Wyswietlanie spektrum sygnatu wybranego przez mikrofon

Aby wyswietli¢ spektrum sygnatu nalezy ustawi¢ mikrofon, wybraé przycisk MENU a z niego ikonke
MIC. Ekran wyswietli spektrum sygnatu uchwyconego przez mikrofon.

7.3 Wyswietlanie niskiego spektrum

Aby przedstawi¢ wolno zmieniajace sie spektrum, nalezy wybrac przycisk MENU, a niego ikonke
SLOW. Wyswietlone spektrum pokaze bardzo szybko srednie wartosci. Uzytkownik moze réwniez
wybra¢ na ikonke MIC razem z ikong SLOW co pozwoli na ekranie pokaza¢ wolne spektrum sygnatu
w mikrofonie.
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7.4 Wyrdznienie jednego kanatu

Funkcja wyrdznienia jednego kanatu jest uzywana w celu przedstawienia separowanego odczytu
dla jednego kanatu (lewego lub prawego) pokazujac inny kanat w kolorze SZARYM. Po wybraniu
przycisku MENU, ikona CHANNEL pozwala na cykliczne przetaczanie trzech mozliwosci.

Emphasize Left

Spectrum

Display

Left ch. |Right ch.
Black Red

: Usual
Emphasize
| Left
Emphasize
Right

Black

Emphasize Right

7.5 Przyblizanie/Powiekszanie ekranu (zmiana zakresu ekranu)

Parametry wyswietlacza obejmujg zakres 108dB (od -90 dB w dole do +18 dB w gorze); uzytkownik
moze wybrac przycisk ZOOM IN jednakze pozwoli to na zawezenie zakresu do 36 dB. W momencie
gdy obraz jest powiekszony, uzytkownik moze przesuwac obraz pomiedzy piecioma réznymi

oknami.

Zoom In button
Display range Normal Display
+18 dB e —

e  Zawartosc obrazu
zatrzymuje sie podczas
dotykania rysikiem ikonek

lub oraz innych
przestrzeni na ekranie
dotykowym.
e Obraz zmieni sie
gwattownie po wybraniu

/ , ale zmiany nie
beda miaty wptywu na
wydajnosé.

e  Gdy przycisk VC/EQ jest
wytaczony (OFF), wartosci
wyswietlane nie wzrosng
powyzej szczytu o
poziomie 0 dB.

e  Gdy przycisk VC/EQ jest
wiaczony (ON), wartosci
wyswietlane moga
wzrosna¢ do poziomu
szczytu +18 dB jako wynik

Zoom Out button

Zoomed Display

Display range

Switch to Normal Display +18dB

Switch to Zoomed Display

Touch to switchto =
any of the ranges
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zastosowanej korekcji

diwieku.
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8

Przycisk MEMORY

8.1 Zapisywanie w MEMORY (SAVING)

1.
2.

Wybierz przycisk MEMORY [9], aby otworzy¢ ekran pamieci (Memory screen 1).
Wybierz numer lub nazwe wybranej przestrzeni pamieci za pomoca rysika; wybor zostanie

wyrdézniony na ekranie.

Nastepnie za pomoca rysika nalezy wybra¢ przycisk SAVE VC&EQ; na ekranie pojawi sie

ikona OK lub CANCEL jako okno potwierdzenia.

Wybierz OK, aby zakonczy¢ zapisywanie lub wybierz CANCEL, aby ten zapis zakonczyc.

MEMORY screen 1
1. MEMORY-1 ./‘ Select @ SAVE

verEQ Ao
2. MEMORY-2 )7
3. MEMORY-3
4. MEMORY-4
5. MEMORY-5
6. MEMORY-6
7. MEMORY-7
8. MEMORY-8

RECALL

9. MEMORY-9

SAVE

VCrEQ
2. MEMORY-2
3. MEMORY-3
4. MEMORY-4
5. MEMORY-5
6. MEMORY-6

RECALL

7. MEMORY-7
8. MEMORY-8
9. MEMORY-9
o

5. Po zapisaniu danych, uzytkwonik moze
wybra¢ przycisk RENAME i zmieni¢ nazwe na

bardziej opisowa.
Po powrocie do ekranu EQUALIZER lub

ANALYZER, po wybraniu przycisku MEMORY

[9] zamykajgcego ekran Memory screen 1, w
gornym lewym rogu ekran pojawi sie nazwa i
numer pod ktérym dane zostaty zapisane.

DG-68

5 :l
Il
®

MEMORY

MEMORY button []

o
lop2®

il

)

A

Remote
commander

7—MEMORY buttons
SAVE

= SAVEOrRECALL? ;
L J 1. MEMORY-L L Save to memory?
0 ok CANCEL

SAVE or RECALL ? screen  Save to memory? screen

1. Wybierz jeden z czterech
przyciskow MEMORY, aby
otworzy¢ ekran ,SAVE or
RECALL?”".

2. Zapomoca przyciskow UP i
DOWN mozna wybraé miejsce
zapisu (ten sam krok, ktory
mozna wykonac na ekranie

dotykowym za pomoca rysika).

3. Wybierz SAVE, aby otworzy¢
ikonke ,, SAVE TO MEMORY”.

4. Wpybierz przycisk OK (biata
ramka) i naci$nij ENTER, aby
zapisac dane.

8.2 Przywotywanie zapisu (RECALLING)

1. Wybierz przycisk MEMORY [9], aby otworzy¢ ekran MEMORY screen 1.
Wybierz nazwe lub numer wybranej przestrzeni pamieci za pomoca rysika.
3. Woybierz odpowiedni przycisk RECALL (VC+EQ, VC lub EQ) za pomoca rysika.

2.
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VC + EQ, VC, and EQ buttons

Recall both voicing results and equalizer data. s

RECALL
- vcreQ

Recall voicing results only et

Rue | EQmd

= Recall equalizer data only.

MEMORY

MEMORY button [8]

1 MEMDRY-L
e

3 MEMORY-3
4. MEMORY4

5. MEMDRY-5
6. MEMDRYS
7. MEMDRY-7
5 HEWORYS
9. MEMORYS

Touch.®

Edit the
name of the
selected
memory

space.

=  Po powrocie do ekranu EQUALIZER lub
ANALYZER, po wybraniu przycisku MEMORY
zamykajgcego ekran Memory screen 1, w
goérnym lewym rogu ekranu pojawi sie nazwa i
numer pod ktérym dane zostaty zapisane.
Jesli uzytkownik wybierze przywotanie zapisu
VC lub EQ, tylko czes¢ pliku danych VC lub EQ
zmieni sie; poniewaz zbidr danych nie bedzie
identyczny z catym zapisem — na ekranie
pojawi sie znaczek EDITED.

EquaLzen

7 SAVEOrRECALL? .
1. MEMORY-1

SAVE or RECA? scren
1. Wybierz jeden z czterech
przyciskow MEMORY, aby otworzy¢
ekran ,,SAVE or RECALL?”.
2. Za pomocg przyciskow UP i
DOWN mozna wybrac¢ miejsce
zapisu (ten sam krok, ktéry mozna
wykonac na ekranie dotykowym za
pomoca rysika).
3. Wybierz przycisk RECALL, aby
wczytac dane (ten sam krok z
przyciskami VC+EQ, VC lub EQ);
zwrd¢ uwage, ze ekran dotykowy
pozwala na wybor VC+EQ, VC lub
EQ, pilot zawsze wybierze VC+EQ. .

Uwaga: jesli uzytkownik przywotuje zapis VC, nie moze ponownie wczytywac tylko danych equalizer’a;
w tym czasie, na ekranie EQUALIZERA sg wyswietlane najbardziej aktualne dane.

Kopiowanie danych z jednego miejsca pamieci na drugi...

Przyktad: kopiowanie zapisu w pamieci #5 w nowym miejscu #2.

1. Otwodrz ekran MEMORY screen 1; za pomoca rysika (lub przyciskow UP i DOWN na pilocie)
wybierz zapis w pamieci #5. Nastepnie przywotaj dane poprzez wybranie VC+EQ lub

nacisniecie przycisku RECALL na pilocie.
2. Wybierz nowe miejsce #2 i nacisnij SAVE.

Uwaga: obie funkcje — SAVE oraz RECALL moga by¢ zastosowane zaréwno z ekranu dotykowego jak i z
pilota. Procedura jest praktycznie taka sama. Jesli w pamieci #2 byty wczesniej zapisane dane, nowy
zapis spowoduje nadpisanie nowych danych, a DG-68 nie wysyta zadnych ostrzezen o zastgpieniu

starego zapisu nowym. Nie mozna skopiowaé nazwy zapisu z jednego miejsca na drugi; ale mozna

edytowad nazwe zapisu w oknie RENAME.

8.3 Edycja zapisanych nazw

1. Wybierz przycisk MEMORY [9], aby otworzy¢ ekran pamieci (Memory screen 1).
2. Wybierz numer lub nazwe wybranego zapisu za pomoca rysika; wybor zostanie wyrézniony

na ekranie.
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3. Nastepnie wybierz przycisk RENAME, aby otworzy¢ klawiature i za pomoca rysika zrobi¢
edycje nazwy.

4. Woybierz OK, aby zatwierdzi¢ nowa nazwe lub CANCEL, aby pozosta¢ przy pierwotnej
nazwie.

5. Nacisnij przycisk MEMORY, aby zamknga¢ ekran MEMORY screen 1.

DG-68

J MEMORY

Dk

= el U ER

[3) 03 [ Press @

e \LMEMORY button [g]

(=]

MEMORY screen RENAME window
1. NENORY-L ,.f/"Select @ |

2 NENORYZ
3. NENORY-A

4. NENORY-4
5. MENORY-S
6. NENORY-6

7. NENORY-7
8. MENORY-8
9. MENORY-9

Uzytkownik moze wybra¢ cztery rodzaje klawiatury (patrz rysunek ponizej) — pozwala to na dostep
do wszystkich wielkich i matych liter i znakéw specjalnych uzywanych nie tylko w jezyku angielskim.

Keyboard 1 Keyboard 2
Press - i
Caps
Lock
Back Touch Special Characters Back | Touch Special Characters
Keyboard 3
' Press
Caps
Lock

Uwaga: jesli edytowana nazwa zawiera znaki, ktére nie moga by¢ uzyte jako nazwa pliku, nazwa ta
bedzie zastgpiona znakiem podkreslenia po skopiowaniu pliku na naped USB.

8.4 Usuwanie tresci z pamieci

1. Wybierz przycisk MEMORY [9], aby otworzy¢ ekran Mdmory screen 1.
2. Za pomoca rysika wybierz zapis, ktéry ma zosta¢ usuniety.
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1. HEMORY-L % Select @

2. MEMORY-Z
3. MEMORY-3
4. HEMORY-4

&, MEMORY-6

!
5. MEMORY-5 | 5. MEMORY-5

& MEMORY-6
7. MEMORY-7 2 . b 7. MEMORY-7

8, MEMORY-S
9. MEMORY-S

Nastepnie wybierz ERASE; pojawi sie okienko potwierdzenia: OK lub CANCEL.

Po wybraniu ikony OK dane zostang usuniete, po wybraniu ikony CANCEL dane pozostang
niezmienione.

Wybierz przycisk MEMORY, aby zamkng¢ ekran Memory screen 1.

MEMORY

§

MEMORY button [8]

DG-68

SAVE
VCHEQ J
2, MEMORY-2Z
3. MEMORY-3 RECALL

4. MEMORY-4

& MEMORY-8
9. MEMORY-9

10. MEMORY-I0
Touch € .

8.5 Zapisywanie danych w USB (pendrive)

Zapisane dane w DG-68 mogg zosta¢ wgrane na zewnetrzny nosnik pamieci USB.

1.
2.
3.

7. MEMORY-7

. MEMDRY-2
. MEMDRY-3
. MEMDRY-4
. MEMDRY-5

. MEMORY-6 - (5]

Podtacz nosnik pamieci USB z portem [15] na tylnym panelu urzadzenia.
Wybierz przycisk MEMORY, aby otworzy¢ ekran Memory screen 1.
Wybierz ikonke 2 w dolnym prawym rogu ekranu, aby otworzyé ekran Memory screen 2.

1 2&

Wybierz miejsce pamieci z danymi, ktére chcesz zapisa¢ na nosniku USB.
Wybierz ikonke WRITE, aby zapisa¢ wybrane dane na nosniku USB.

US8 MEMORY

MEMDRY-8

Jesli nosnik pamieci USB posiada juz plik o tej samej nazwie jak ten wybrany z pamieci
urzadzenia, na ekranie pojawi sie okienko z zapytaniem czy chcesz nadpisac istniejacy plik;
jesli chcesz wcisnij OK, jesli nie — wcisnij CANCEL.

Wré¢ do ekranu MEMORY screen 1.
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58 MEMORY

. MEMORY-2

. MEMORY-3

. MEMORY-4 —

. MEMORY-S |  Already edsts, Replace it?
MEMORY-6

. MEMORY-B

7: MEMORY-7 R CANCEL

8.6 Woczytywanie danych z nosnika pamieci USB

Zapisane dane na nosniku USB mogg zosta¢ wgrane na nosnik pamieci DG-68.

1. Podtacz nosnik pamieci USB do portu na tylnym panelu DG-68.
2. Wybierz przycisk MEMORY, aby otworzy¢ Memory screen 1.
3. Wybierz ikonke 2 w dolnym prawym rogu ekranu, aby otworzy¢ ekran Memory screen 2.

—
LS8 MEMORY

2. MEMORY-2
3. MEMORY-3
4, MEMORY-4 6
5. MEMORY-S
6 MEMORY-6
7. MEMORY-7
B, MEMORY-8 " @

4. Woybierz miejsce w DG-68, w ktérym dane z USB maj3 by¢ wczytane.
5. Wybierz plik zawierajacy dane, ktére majg by¢ wczytywane.
6. Wybierz ikonke READ, aby wczyta¢ dane z nosnika USB do pamieci urzadzenia.

US8 MEMORY o

- MEMCRY-1.dgé
2. MEMORY-2
3. MEMORY-3
4, MEMORY-4 e

5. MEMORY-5 | Replace Inside Memory No.17
6. MEMORY-6

7. MEMORY-7 0 s I
s o ©

8, MEMORY-B

7. Na ekranie pojawi sie okienko z ikong OK i CANCEL; jesli chcesz, aby dane zostaty wczytane
do pamieci DG-68 wcisnij OK, jesli nie — wcisnij CANCEL.
8. Wroéc do ekranu MEMORY screen 1.
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8.7 Dodatek: dane zachowywane w pamieci (MEMORY SAVE)

Kazdy nosnik pamieci DG-68 zachowuje nastepujace dane: 1 — krzywa equalizer, 2 — krzywa
docelowa (referencyjna), 3 — wyniki pomiarowe kompensacji pola diwiekowego, 4 — poziomy
kompensacji pola dzwiekowego.

Jesli uzytkownik dokonuje nowych pomiaréw lub innych zmian, ekran w gérnym lewym rogu
wyswietli ikone EDITED — wskazujac, ze zmiany nie zostaty zapisane w pamieci. Jesli uzytkownik
chce zachowad zmiany, musi je zapisa¢ w pamieci urzadzenia.

Dane zapisane w pamieci Wszystkie: 1, 2, 3,4
Dane przywotane z pamieci VC+EQ | Wszystkie: 1,2, 3,4
vC | Tylko: 2,3,4
EQ | Tylko: 1
1. Krzywa equalizer’a 2. Krzywa docelowa

M| 10, {EGITED)

3. Wyniki pomiarowe kompensacji pola dzwiekowego
(Voicing [E33): Pre-correction Characteristics (Voicing [E)): Post-correction Characteristics

Left channel

Right channel

10. (EOITED) | ‘NIH _.\v" ,“ J;lﬂ {EDITED) “ﬁ-‘lll ___I..i
! - ; — .

i l l,l LTI | == Difference | IIH | =

A PP I NI | Y 4t - e || NN A 71 SRS R )

e between left and right < BT B
\ Tl ‘ T == channels 1 Tl ' [
! BT

4. Poziomy kompensacji pola diwiekowego (kanat lewy / kanat prawy)
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| MEASUREMENT RE

| MEASUREMENT R

Left channel

Right channel
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9 Ustawienia srodowiskowe

9.1 Ekran MODE

HOME screen MODE screen

AAUTO VOICING

'MANUAL VOICING

9.1.1  Wytgczane funkcji Voicing lub Equalizer

Powyiszy ekran umozliwia uzytkownikowi wytgczenie zaréwno funkcji voicing jak i equalizer; aby to
zrobi¢ nalezy wybrac jeden z ponizszych trybow:

(a) VOICING + EQUALIZING ( ustawienia fabryczne)
(b) VOICING
(c) EQUALIZING

(a) VOICING + EQUALIZING (b) VOICING (c) EQUALIZING

cccccc

9.2 Wejscie analogowe

HOME screen ANALOG INPUT screen
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9.2.1  Ustawienia ADC GAIN

Wskaznik PEAK

Wybierz wzmocnienie ADC (konwerter analogowo-cyfrowy) zgodnie z poziomem sygnatu na
wejsciu:

+6 dB: jesli poziom na wejsciu jest niski
0: jesli poziom na wejsciu jest prawidtowy (ustawienia fabryczne)
-6 dB: jesli poziom na wejsciu jest wysoki i wskaznik PEAK miga lub swieci sie na czerwono.

Uwaga: znacznik PEAK podswietli sie lub bedzie migat jesli sygnat na wejsciu przekracza dozwolony poziom (jest
zbyt wysoki). Zatem jesli znacznik PEAK podswietla sie lub miga czesto zredukuj ustawienia wzmocnienia lub
zredukuj poziom Zrdodta.

9.2.2  Ustawienie czestotliwosci probkowania ADC

Wybierz czestotliwos$¢ probkowania w celu przeksztatcenia sygnatu analogowego na sygnat
cyfrowy.

DG-68 uzywa wybranej czestotliwo$ci probkowania dla wyjs¢ cyfrowych. Oznacza to, ze uzywane
wyjscie cyfrowe tak samo jak zewnetrzny wyjsciowy komponent podtaczany do DG-68 musi
wspierac¢ wybrang czestotliwos¢ probkowania (ustawienia fabryczne: 352.8 kHz).

Czestotliwosci prébkowania wsparte przez kazde wyijcie cyfrowe

Sampling Frequency

Digital Output

352.8kHz | 176.4kHz | 88.2kHz | 44.1kHz
Ver. 2 "4 v v "4
HS-LINK Ver. 1 X v v v
COAXIAL X v v v
OPTICAL % X v v
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9.3 Ekran wyjscia

HOME screen

AUTO VOICING

MANUAL VOICING

OUTPUT screen

9.3.1 Wybieranie metody dopasowania poziomu wyjscia

Przetgcz automatyczne dopasowanie poziomu wyjscia (ON lub
OFF). Wartos¢ standardowa jest na poziomie ON.

ON: DG-68 kontroluje poziom wyjscia automatycznie.

OFF: za pomocg przyciskow UP i DOWN uzytkownik moze
manualnie kontrolowac poziomy.

Jesli AUTO LEVEL CONTROL jest ustawiony w pozycji OFF,
uzytkownik moze manualnie dopasowac poziom wyijscia.
DOWN: redukuje poziom wyijscia.

UP: zwieksza poziom wyijscia.

Przytrzymywanie przycisku UP lub DOWN zmienia wartosci w
sposob ciagty.

Uwaga: jesli poziom zostanie ustawiony zbyt wysoko wraz z
uzywaniem wysokich poziomoéw korelacji, moze wystgpic
znieksztatcenie jako, ze poziom wyjscia przekracza granice
tolerancji. Zbyt niski spadek poziomu moze spowodowac to, ze
diwiek bedzie niestyszalny.

9.3.2  Regulowanie balansu

Ta funkcja pozwala na dopasowanie lewego / prawego
balansu w 0.2-dB zysku az do maksymalnej réznicy 3.0 dB.
LEWY: zmien balans na lewy.

PRAWY: zmien balans na prawy.

Ekran pokazuje aktualne ustawienia balansu, wskazane jako
réznica pomiedzy lewymi a prawymi kanatami.
Przytrzymywanie przycisku UP lub DOWN zmienia wartosci w

sposob ciagly.
Wybory s3a nastepujace:
[ <3odB | <28dB | .. | <0.2dB [ <0.0¢B>] 0.2dB> | .. [ 2.8¢B> | 3.0dB> |

Jesli twoje ustawienie zaburzy znaczgco réwnowage kanatowa,
sprobuj ustawi¢ dodatkowy balans za pomoca
przedwzmacniacza lub innych komponentéw. Ustawienie
powinno by¢ na poziomie 0.0 dB (ustawienia fabryczne).

W wiekszosci przypadkow ustawienie balansu nie jest
konieczne.
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9.3.3  Wyjscie HS-Link

Ustawienie wyjscia HS-LINK

VER.1: ustawienie dla wersji HS-LINK 1.

VER.2: ustawienie dla wersji HS-LINK 2 (ustawienie fabryczne).
Ustawienie powyzsze ma pasowac do wsparcia innych
komponentéw podtaczanych do DG-68. Ponizej lista urzadzen

Accuphase ze wsparciem wersji 2 (dane z lutego 2024):
[DP-1000[DC-1000] DP-950 | DC-950 | DP-770 | DP-750 [ DP-570 [ DP-560 | DC-37 | DF-65 | DG68 |

9.3.4  Zastosowanie filtru subsonicznego

Ustawienie filtra czestotliwosci
podakustycznych.

Powyaiszy filtr przecina czestotliwosci ponizej
20 Hz na stromym nachyleniu filtra (-18
dB/oktawe), zapobiegajac skutkom ubocznym
nadmiernej korekgcji na niskiej czestotliwosci
pasma.

ON: Filtr wigczony (ON)

OFF: Filtr wytgczony (OFF) — ustawienie
fabryczne

9.4 Ekran urzadzenia

HOME screen DISPLAY/REMOTE COMMANDER screen

DISPLAY

AUTO VOICING

MANUAL VOICING

9.4.1 Regulowanie jasnosci ekranu

Dopasowanie jasnosci ekranu:

HIGH: jasniej niz poziom MID

MID: jasno$¢ standardowa (ustawienie
fabryczne)

LOW: ciemniej niz poziom MID
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9.4.2  Wytaczenie ekranu

Opcje wytaczenia ekranu:

ON: ekran jest wigczony (ustawienie fabryczne)
OFF: ekran jest wytgczony

Jesli ekran jest wytgczony (OFF), bedzie on
uruchomiony przez 5 sekund za kazdym
uzyciem przycisku lub dotknieciem ekranu.

9.4.3  Witaczenie/Wytaczenie pilota

Uzytkownik moze wytaczyé€ pilot zdalnego
sterowania na tym urzadzeniu, na przyktad:
jesli posiada on kilka cyfrowych urzadzen
przetwarzajgcych sygnat (voicing equalizer)
takich jak: DG-28, DG-38, DG-48, DG-58, DG-
68) ustawionych w tym samym pomieszczeniu.
ON: pilot moze byé uzywany do sterowania
DG-68 (ustawienia fabryczne)

OFF: pilot jest nieaktywny

9.4.4  Kalibracja ekranu dotykowego

Uzyj przycisku CALIBRATION aby
skalibrowaé ekran dotykowy

S o | ozl UWAGA: W wiekszosci przypadku
f
2 ouch © niewskazane jest rekalibrowanie panelu.
, Uzyj tego rozwigzania tylko gdy rysik
» IS sprawia wrazenie nie trafiania w cel.

1 KROK — wybierz START

2 KROK — wybierz OK
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KROK 3 - dotknij srodek krzyzyka
koncowka rysika.

KROK 4 -7 - krzyzyk przemiesci sie do

\ kazdego poszczegodlnego rogu ekranu,
> dotknij srodka rysikiem w kazdej lokacji.
M8 ouch © WY 2288 Touch O
v
KRKOK 8 - po 30 sekundach kalibracji

dotknij ekranu dwukrotnie za pomoca
rysika w dowolnej lokacji, aby zakoniczyé
, kalibracje.

%—. Touch ® Jesli procedura nie data wystarczajacych
efektdw — nalezy jg powtdrzyc.
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10 Diagramy potaczeniowe

DG-68 wyposazone jest zarowno w analogowe jak i cyfrowe wejscia i wyjscia moze zatem by¢
podiaczone na réine sposoby. Niniejszy rozdziat poswiecony jest roznym przyktadom potaczen jako
odniesienie do konfiguracji wiasnego systemu. Zalecamy konfiguracje, w ktorych DG-68 znajduje sie
pomiedzy przedwzmacniaczem a wzmacniaczem mocy lub pomiedzy przedwzmacniaczem a
wzmacniaczem zintegrowanym.

m Przed dokonaniem zmian w podiaczeniach urzadzen nalezy zawsze wytaczy¢ wszystkie
komponenty.

Uwaga:

1) Podtaczajac wejscia i wyjscia analogowe nalezy uzy¢ ekranowego przewodu audio upewniajac sie, ze
uzytkownik nie pomylit prawego wejscia z lewym wyjsciem i odwrotnie.

2) Nie nalezy stosowac przewodow wielozytowych pomiedzy komponentami poniewaz takie
rozwigzanie moze wytworzy¢ petle uziemienia generujaca hatas.

10.1 Przyktady potaczen analogowych

10.1.1 Przyktad Al: potaczenie pomiedzy przedwzmacniaczem i wzmacniaczem mocy

DG-68 jest umiejscowione pomiedzy przedwzmacniaczem a wzmacniaczem mocy.

SACD player,
tuner, etc.

press the INPUT button as necessary to select

Note: If using balanced input (as in the example below),
BALANCED.

From analog
output

DG-68
¥ e
I l-l aqn_} ""’f_._ = ] |
el @) =] e L]
Preamplifier -
Analog Input Analog Output Power amplifier
(The connection can also be (The connection can also be
made using LINE input jacks.) made using LINE output jacks.)

WAZNE! Podczas podtaczania powyiszych urzadzen nie nalezy wprowadzaé analogowych lub
cyfrowych sygnatow pozbawionych kontroli gtosnosci w stosunku do DG-68. Nie dostosowanie sie
do powyiszych wymogow wytworzy gltosny diwiek, ktéry moze powaznie uszkodzi¢ gtos$niki.

10.1.2 Przyktad A2: wpiecie w transport przedwzmacniacza

Jest to przyktad podtaczenia DG-68 do wzmacniacza zintegrowanego, umozliwiajacego
separacje sekcji preamp i koncéwki mocy.
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SACD player,
tuner, etc.

From analog

Integrated amplifier

Tumn the MAIN IN switch

to select LINE.
(Decouple preamplifier stage
from power-amplifier stage)

©6

To analo:
inpul

From
analo
outp

# At the DG-68, press the INPUT
button to select LINE.

WAZNE! Podczas podtaczania powyiszych urzadzen nie nalezy wprowadzaé analogowych lub
cyfrowych sygnatow pozbawionych kontroli gtosSnosci w stosunku do DG-68. Nie dostosowanie sie
do powyiszych wymogow wytworzy gtosny diwiek, ktdry moze powaznie uszkodzi¢ gtosniki.

10.1.3 Przyktad A3: potaczenie jako rozdzielenie wzmacniacza i przedwzmacniacza

Przyktadowe podtgczenie DG-68 w petle zewnetrzng pre-ampu lub wzmacniacza zintegrowanego.
Jest to przyktad wtgczenia DG-68 w petle nagrywania pre-ampu lub wzmacniacza

zintegrowanego.

SACD player,
tuner, etc.

From analog output

4 At the preamplifier (or integrated
amplifier), set the RECORDER
switch to ON and PLAY.

# At the DG-68, press the INPUT but-
ton to select LINE.

+ Set the analog input gain to -6 dB.
(See page 48.)

Preamplifier
or
integrated amplifier

RECORDER jacks

Power amplifier
(Not necessary if using a
integrated amplifier)

ety

e

-

To analo
inpu

— & @ =
DG-68

10.1.4 Przyktad A4: potaczenie bezposrednio do wyjs¢ analogowych

Jest to przyktad podtaczenia wyjs¢ analogowych odtwarzacza SACD, tunera lub podobnych do

wejs¢ analogowych DG-68.
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SACD player,
tuner, etc.

+ At the DG-68, press the INPUT button to select
BALANCED or LINE.
# Set the analog input gain to -6 dB. (See page 48.)

From analog Preamplifier
output

Co—C %

10.2 Przyktady potaczen cyfrowych

10.2.1 Przyktad D1: potgczenie bezposrednio do wyjscia cyfrowego
(konwersja DA w DG-68)

W tej konfiguracji DG-68 przeprowadza korekcje pola dzwiekowego bezposrednio na sygnale
cyfrowym z cyfrowego Zrddta: odtwarzacza SACD, odtwarzacza CD lub podobnego komponentu.
DG-68 konwertuje sygnat na analogowy.

SACD/CD player CD player
A

& dl=——10| foeta & CrT—— ::33

= - - E

From transport output From transport output
[ ]
n ]

WS Link cable Coaxial digital  Opical fiber Use the DG-68’s INPUT button to select
cable Cag)le the desired digital input:
H HS-Link cable: | HS-LINK
[ H [Coaxial digital cable: [COAXIAL

’ Optical fiber cable: |OPTICAL

FPLLLT TP )

|
To digital input

il cale

$éh|&

From analog
output

T e F

Preamplifier

DG-68

10.2.2 Przyktad D2: pofaczenie bezposrednio do wyjscia cyfrowego
(konwersja DA w odtwarzaczu)

W tej konfiguracji DG-68 przeprowadza korekcje pola dizwiekowego bezposrednio na wyjsciu
sygnatu cyfrowego z cyfrowego Zrédfa: odtwarzacza SACD, odtwarzacza CD lub podobnego
komponentu. Nastepnie DG-68 zwraca wyniki do odtwarzacza. DG-68 konwertuje sygnat na
analogowy.
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If using HS-Link for your output, be sure to set the HS-Link
version to the appropriate value—either “Ver. 1" or “Ver. 2".
The factory setting is “Ver. 2”. (See page 49.)

DG-68

( At the DG-68's INPUT button to HS-LINK |

Ll
To digital input ~ From digital output
|

%

HS-Link cable

You can also use coaxial or optical fiber cable.

At the SACD/CD player's
From transport output ~ To digital input INPUT selector to HS-LINK

y A 4

i
i

@ =

i Ee||Ee 1
]
®
@

From analog
output

Preamplifier

|;f.'_ne
i1@,|®,:

£
H
i

SACD/CD ® .
Player =

ostﬁ@;:’;

10.2.3 Przyktad D3: pofaczenie z sekcji transportu DG-68
W tej konfiguracji DG-68 przeprowadza korekcje pola diwiekowego bezposrednio na wyjsciu

sygnatu cyfrowego z cyfrowego Zrédta - odtwarzacza SACD. Nastepnie cyfrowy procesor konwertuje
sygnat zwrotny na analogowy.
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SACD transport

| -]
From digital output

VYamw
4
= I tTcaI Use the DG-68's INPUT button to select
HSLIK el fer the desired digital input:
cable  cable HS-Link cable:
H H [Coaxial digital cable: [COAXIAL]
I e Optical fiber cable:
i
[ | [ |
To digital input
,,_,:@ j : —
@ .,,I‘. -
..nt sl

() e
DG-68
me digital Du‘tput

If using HS-Link for your output, ’J
be sure to set the HS-Link

Coaxial  Optical
version to the appropriate HS-Link “ioital ft;?er

value—either “Ver. 1" or “Ver. 2". il

l---l -
FLL L]

cable cable
The factory setting is “Ver. 2. ' {
(See page 49.) LI
1o
[ ] i
| l
To dlgrtal |npul
i %9 —
OU‘FUlS T = pee— = |
. O
= ——— : T
Digital processor Preamplifier

10.3 Potgczenie multi-amp

10.3.1 Przyktad M1: potgczenie DG-68 z dwoma wzmacniaczami mocy
i przedwzmacniaczem

W tej konfiguracji, DG-68 wprowadza sygnat analogowy z przedwzmacniacza, konwertuje go na
cyfrowy, dokonuje korekcji pola diwiekowego, nastepnie wyprowadza sygnat cyfrowy do cyfrowej
zwrotnicy, ktdra rozdziela sygnat i przesyta wyniki do dwoch wzmacniaczy mocy.
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Preamplifier

Set the DG-68's analog-input sampling
frequency to a value that is supported

To analog input
1]

by your channel divider. (See page 48.)

= =
@
] =5 6
¢¢
L}
L]
H
et . ®
DG-68 ] | i : i
From digital output
= o
If using HS-Link for your 5 :
output, be sure to set the 3 i ;
HS-Link version to the é = C.} oy
appropriate value—either HS-Link dioiaf)a(lla ﬂbpelrca
“Ver. 1" or “Ver. 2". The cable cagble e
factory setting is “Ver. 2". | - :
(See page 49.) To digital input
|
A
L From analog output =
) HIGH :
@ % —
Power amplifier for treble
From analog output
@ LOW
Channel divider | == @ ﬁ

HS-Link cable

If 5-Ways or More

Use HS-Link cable to connect to
the second channel divider.

10.4 Przewod HS-Link

Power amplifier for bass

Przewdd HS-LINK o dtugosci 1.5m AHDL-15 (sprzedawany osobno)

Przewody HS-LINK pozwalajg na cyfrowe podtaczenie DG-68 z innymi urzgdzeniami firmy
Accuphase. Przewody umozliwiajg uzyskaé odtwarzanie szerokiego zakresu dynamiki z transportéw

SACD oraz innych wysokiej klasy komponentow.

Potréjna ekranowany - 8 zytowy przewdd

2

.._

iy
B

—

Sl

Istnieje mozliwo$¢ zamowienie przewodu AHDL -30 (o dtugosci 3m).

{_ =
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Rysunek obok przedstawia prawidtowe
podtgczenie kabla HS-link.

Zdejmij ostone z koncéwki HS link w DG-68 i
wsadz koncédwke przewodu az ,,zaskoczy”.
Otwor ksztattem powinien odpowiadac
koncowce przewodu. Aby usung¢ przewdd
wecisnij dzwigienke na kocéwce i delikatnie go
wyjmij.

AHDL-15

HS-Link

connector
Remove the cap.

Retain cap for reuse.

Align the plug with the connector,
‘ and push plug in until it clicks.
Plug

RCLIETINEEY  Press the lock lever on
the underside of the plug,
‘ and pull out.

Lock lever
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11 Specyfikacja techniczna

VOICING: 1/6 oktawy, 67 pasm, filtr IRR, korekcja o
12 dB

Wejscia/wyjscia cyfrowe:

HS-Link Connector: RJ-45

Przewody: Dedykowane

Coaxial Format: zgodny ze standardem IEC-60958
Optyczny Format: zgodny ze standardem JEITA CP-
1212

EQUALIZER: 1/6 oktawy, 80 pasm, filtr IRR, korekcja
012dB

Czestotliwos$¢ prébkowania:

Ver, 1 DSD | 2.622¢ Mz * 1 bit

HS.LINK L | PCM | 32to 192 kHz 16-24 bits
Ver. 5| DSD | 28224 56448 MHz" | 1bit

PCM | 32 to 384 kHz 16-32 bits

COAXIAL| PCM | 32t0192kHz 16-24 bits

OPTICAL | PCM__ | 32to 96 kHz 16-24 bits

*tylko wejscie cyfrowe

Mierzony sygnat: tony wibrujace

USB Port:
USB 2.0/3.0, dla napedu flash (do 128 GB)

Ingerencja w charakterystyke czestotliwosci
przez uzytkownika: rysik (panel dotykowy) lub
kursory

Moc:
AC 120V/220V 50/60 Hz (napiecie tak jak oznaczenie
na tylnym panelu)

ANALIZER spektrum:
1/3 oktawy, 35 pasm, czas rzeczywisty (wyznaczony z

szesciu zakresow):
+18 dB to -90 dB

+18 dB to -18 dB

0dB to-36dB
-18 dB to -54 dB
-36 dB to -72 dB
-54 dB to -0 dB

Zuzycie mocy:

24 W (bez tadowania USB)
29 W (z tadowaniem USB 2.0)

Czestotliwosc prébkowania:
0.5 to 50,000 Hz +0 -3.0dB

Wymiary (mm):
Szerokos$¢ — 465
Wysokosé — 161
Gtebokos¢ — 396

Znieksztatcenia harmoniczne:
Wejscie analogowe - wyjscie analogowe: 0,007%
(zakres 20Hz — 20 000 Hz)

Waga: 14.9 kg

GAIN: 12dB - -90dB, zmienne

Maksymalny poziom wejscia:
Gain +6 dB: 0.89 V

Gain 0 dB: 1.78V

Gain —6 dB: 3.55V

Konwerter A/D (analogowo-cyfrowy)
Metoda: 4 -Parellel Delta-Sigma Modulation
Czestotliwosci probkowania: 44.1 kHz, 88.2 kHz,
176.4 kHz, 352.8 kHz

Rozdzielczo$¢: 32 bity

Konwerter D/A (cyfrowo-analogowy)
Metoda: 8MDS+

Czestotliwosci probkowania: 32 kHz to 384 kHz
Rozdzielczos¢: 32 bits

Pilot zdalnego sterowania RC-330
Zdalne sterowanie metoda: pulsujace
promieniowanie podczerwone

Moc: 3 VDC (2 baterie IEC R6)
Wymiary: 50 / 192.5/ 20.5 (mm)
Waga: 210 g (z bateriami)

o  Specyfikacje, charakterystyki oraz wyglad urzadzenia moga ulec zmianie z pominigciem informacji.
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12 Wykresy wydajnosci

Analog output LINEARITY

(dB) 0

-20

—40

-140
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Digital input

Wykres liniowy (wejscie cyfrowe vs. wyjscie analogowe)

(%) THD+NOISE vs FREQUENCY
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13 Schematy blokowe

12qonuo) P

Aejdsia

Aeydsig
uad snjfas

N Y
=Tk = >
e m o

e~ a4

g ssed-mo-
—l o4
Wby SSBd-M0]

aur
h 494

SSEd-moT

aova @
waisig

uo|si1aAuc)

18]]043U0) I131SEN A|_

!

J2jjonuo) walsAs

sinding
Gojeuy  peoueleg o
.uﬁ ssed-mo-
—l FEIT[E] waysig
ue7 ssed=-moT uo|sIaAU0)
aun
— h a4
$SBd-MO7]
feando
_EA| Jejjwisuel]
leando
[e1xec)
sindino Jenjwsue)
lenéig [ejxeo)

_| -

J1azhjeuy

1azijenbg

Jojesausy) Jeubis

juswainsesapy

Buioiop

(ewbu3z Jay14)
dsda

=] v-asn

JaA|939Y I - JgpuBlWIWOD)

sjoway

nduj
auoydosoipy

sndu]
leubig

77



14 Rozwigzywanie problemoéw

Zanim skontaktujesz sie z autoryzowanym serwisem zapoznaj sie z ponizszymi uwagami
poniewaz mogg one pomadc rozwigzaé problemy zwigzane z DG-68. Jesli zadna z porad nie
rozwigze problemu, skontaktuj sie z dystrybutorem firmy Accuphase lub autoryzowanym

serwisem.

mUwaga! Upewnij sie, ze wszystkie urzadzenia sg wytgczone zanim dokonasz
jakichkolwiek zmian w potaczeniach.

1. Zasilanie sie nie wtgcza:

- sprawdz czy przewdd zasilajacy jest podtgczony z dwdch stron (do gniazda zasilania i
gniazdka),

- sprawdz czy wtyczka lub gniazdko nie jest uszkodzone,

- sprawdz czy przewdd zasilajgcy nie jest uszkodzony (uzywanie uszkodzonego przewodu
zasilajgcego jest niebezpieczne; jesli kabel jest uszkodzony nalezy skontaktowad sie z
dystrybutorem firmy Accuphase lub autoryzowanym serwisem).

2. Brak dzwieku

- upewnij sie, ze wszystkie komponenty sg prawidtowo podtgczone;

- sprawdz wszystkie zrédta wejscia, aby zapewnié, ze sg one gotowe na wyprowadzenie
sygnatu;

- sprawdz wybrane gniazda jack;

- sprawdz czy urzgdzenie zrodtowe poprawnie wyprowadza sygnat.
3. Brak dzwieku na obu gtosnikach

- sprawdz potgczenia na wszystkich urzadzeniach;

- sprawdz wszystkie odpowiednie komponenty aby zapewnié, ze s3 one gotowe na
wyprowadzenie sygnatu.

4. Brak dzwieku z jednego gtos$nika
- *Uwagi na koncu rozdziatu.
5. Dzwiek jest znieksztatcony

- obniz wzmocnienie na wejsciu analogowym lub zmniejsz poziom na wyjsciu na zrédle
wejscia;
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- Ustaw AUTO LEVEL CONTROL na pozycje OFF.

6. Pilot zdalnego sterowania nie dziata:

- sprawdz czy w pilocie sg baterie,

- sprawdz czy baterie zostaty prawidtowo wtozone,

- wymien baterie na nowe,

- usun przedmioty blokujgce przestrzen w kierunku urzgdzenia,

- dziatanie pilota moze by¢ zmienne jesli system jest zainstalowany w poblizu telewizora,
zmiennego Swiatta lub obok innych urzadzen, ktére mogg emitowad zaktécenia; aby
polepszy¢ dziatanie pilota nalezy zwiekszy¢ odlegto$¢ pomiedzy urzadzeniami lub odwrécic je
w innych kierunkach;

- sprawdz w jaki stanie sg baterie (przektadke izolacyjng, kontakt dodatni i ujemny).

*Dlaczego nie ma dzwiekdéw na jednym gtosniku?

Wazne: Upewnij sie, ze wszystkie urzadzenia sg wytgczone zanim dokonasz jakichkolwiek
zmian w potgczeniach.

Krok | Co nalezy zrobic... Wynik Potencjalna
przyczyna
1. Przetgcz lewe i prawe potaczenia Ta sama strona Problem dotyczy
przewodow podfaczajgcych DG-68 z pozostaje bez wyjscia na drugim
wyjsciem na drugim urzadzeniu. dzwieku urzgdzeniu
Druga strona traci Problem moze
dzwiek dotyczyé DG-68 lub
wejscia na drugim
urzadzeniu
2. Przetacz lewe i prawe potgczenia Ta sama strona Prawdopodobnie
przewododw podfaczajgcych DG-68 z pozostaje bez problem dotyczy
wejsciem na drugim urzadzeniu. dzwieku DG-68
Druga strona traci Prawdopodobnie
dzwiek problem pochodzi
ze zrédta wejscia
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